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Kirlamiz ¢ikh

Her zaman kose taslan olarak kabul edilen 10'vn kat-
larindan hirisine daha gelmisken bu sayfays, kirkina
sayi sebebiyle yerini bulan 4 numarali bu kése taginin
bizdeki anlam ve onemine ayirmak gerekiyor. Dort kose
olmanin biraz duha étesinde cinki mevzu.

ProGamer, en basindan beri “yann ne olacagimiz belli
degil" diyen, icinden geldigi gibi konusan, yazan, bunu
yaparken de oncelikle eglenmeye calisan ilging, itiraf
etmek gerekirse belki biraz da fazla rahat bir dergi. Bu
projeyi ilk kez ortaya gtkardigimizda ne biz, ne de bir-
likte calismak konusunda vzlashgimiz Sabah grubu, ne
kadar devam edebilecegimiz hakkinda fikir sahibi
degildi. Tirkiye'de bizden once grkmus tek bir haftalik
oyun dergisi vardi ve o da birkag hafta icinde kapan-
mak zorunda kalmish.

Iste, agikqasi biz yola olmayan verilerle ve hig kur-
madigimiz stratejilerle aikhik. Tek bildigimiz, oyunlar is
haline getirmenin onlardan nefret etmek gibi gayet
sinir bozucu bir risk tasidigi ve bizim kesinlikle bu riski
goze almak istemedigimizdi. ProGamer'i burnumuzdan
soluyarak yaptigimiz bir is haline getirmemeliydik.
Tutundugumuz tek nokta, sadece iimizden gelenleri
yapacagimiz bir dergi olmakti. Sonra 10'uncy, 20'nci,
30'uncu ve bugiin de 40'ina sayida birer "anlam ve
onem" konusmasi yapmak, bu surecin icinde en dogal
parcalar ama disardan bakildiginda fena halde
mucizevi seyler olarak yerlerini aldilar. Bizle birlikte bu
hesapsiz yolculuga katilan herkese bir kez daha
tesekkir ediyoruz.

Serpil Ulutiirk




tmpire Earth 2

Bir imparatorlugun yeniden dogusu
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ivendi Universal'in en tutulan
oyunlarindan biri olma
basarisim yakalamus epik bir
strateji oyunu olan Empire
Earth, birgok degisiklikle birlikte geri
doniiyor. Bu degisikiliklerden kuskusuz
en onemlisi, ilk oyunu gelistiren
Stainless Steel Studios'un yerini Mad
Doc'un almasi. Stainless'in su siralar

bagka projelerle mesgul olmas: nedeniyle
alternatif bir yapimci arayisina giren
Vivendi, ilk oyunun genisleme paket Art
of Conquest'i yaratan Mad Doc ile
anlast1. Gergi art of Conquest, 6nciiliiniin
basarisina erisememisti ama Mad Doc,
Empire Earth 2 ile o sikintili zamanlarin
da acisimi gikaracak gibi.

]

Empire Earth 2, devasa savaslarn
olabildigince giizel ve gercekei yansi-
tacak yeni bir grafik motoru ile hazir-
laniyor. 14 farkli uygarhgin ver aldig
ve Uzakdogu, Ortadogu, Orta ve Banu
Amerika'y1 kapsayan oyunda tiim bu
cografi bolgeler, birimlerinden
mimarilerine kadar kendi karakteris-
tikleriyle yer alacaklar. Her uygarhigin
kendine has birimleri olacak ve bu da
oyundaki 6zel birim sayisinin 200
askin bir degerde olacag: anlamina
geliyor.

Ovyundaki bir diger yenilik de, savasg
stratejilerimizi gelistirmek icin masa
basinda haritay: aqip hazirhk yapabilecek
olmamz. Tipk: bir satrang tahtasinda
oldugu gibi, bu haritalan kullanarak
savastan once hamleleri belirleyip birim-
lerinizi oniine gelene dalmak disinda
isler yapmaya da yonlendirebileceksiniz.
Bu, ézellikle oyunun multiplayer
secenegini daha ¢ekismeli yapacak bir
6zellik. Zaten Vivendi de oyunun 6nce-
likle multiplayer ayagini giiclendirmek
istiyor.

Empire Earth 2 ilk olarak bu yilin
E3'linde gosterilecek, gikig tarihini de
yine orada agiklayacaklar.

Vana'diel buyuyor

Final Fantasy Xl'e ek paket

gaure Enix'in yillandikca giizellesen
serisi Final Fantasy, su siralar FF
X1 ile, online oyun seven kitleyi de
genis kapsama alaninin icinde tut-
maya galigtyor. Bu konuda oldukca da
bagarili. Nitekim daha insanlar oyunun
kendisinden sikilmaya firsat bulamadan,
Square Enix genisleme paketini duyurdu.
Final Fantasy XI:
Chains of Promathia
adiyla yayinlanacak
paketteki yeniliklerden
en bityiitk parca oyunun
evreni Vana'diel'e diigii-
yor. Oyuna arastirilacak
veni mekanlar ve bu
mekanlara ait sirlar,

efsaneler, 6grenilmesi gereken gercekler
ekleyen paketin yayinlanma tarihi de
belli oldu. Oniimiizdeki sonbaharda ve

tabii oncelikle Japonya ve Kuzey
Amerika'da sausa gikacak Chains of
Promathia, benzeri paketlerin aksine
download yoluyla degil CD halinde
satilacak.
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Bekliyoruz...

Ucg koca mevsimden sonra yavas
yavas brbirimizi

lerd

Aksiyon

Aksiyon .



THQ, Relic'l satin

Yeni Warhammer 40.000'in ilk zaferi

trateji klasigi Homeworld'iin yapim-  ortaya koydugu iddi-

c1s1 RelicEntertainment, tizerinde

calisug: ve vine bir strateji harikasi

olmasim bekledigimiz Warhammer
40.000: Dawn of War'la yeni bir doneme
bashyor. Oyunun dagiimini Gistlenen
THAQ ile birlikte gecen hafta bir basin
toplanusi diizenleyen Relic, bundan
boyle THQ biinyesinde yer alacagini
acikladi. Yani, THQ Relic'i saun alds. 1
Mayis'tan itibaren gegerli olan anlag-
manin mali tarafi aciklanmiyor, dogrusu
bizi de bu konu o kadar ilgilendirmiyor.
Ekibin bu yeni formasyonunun, biiyiik
heyecanla beklenen Warhammer 40.000
oyunu Dawn of War'a nasil yansiyacagi
bizce daha 6nemli bir mesele. Su siralar
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl

ismindeki bomba bir oyun iizerinde daha

calisan THQ, simdiye dek konsolda

Halo'nun yaraticisi

asini belli ki PC'ye de
tasimak derdinde. Bu da
oyunun geleceginin
giivenli ellerde oldugu
dissiincesini uyandinyor.
Warhammer,
diinyanin en popiler
masaiistii oyunlarindan
birisi. Dawn of War ise
bu masaiistii oyunda yer
alan tiim 1rklarn,
savaslari ve kurallan bir
real-time strateji oyunu
icinde yeniden yaratan,
ilging bir proje. §imdiye dek PC'de
karsimiza gikan Warhammer 40.000 de-
nemelerinin aksine Relic'in Dawn of
War'u, masaiistii versiyonunun yaraticisi
olan ve oyunun haklarini elinde bulun-

duran Games Workshop ile birlikte hazir-
lamiyor. Bu sonbaharda ¢ikacag agiklanan
oyunu ilging vapan diger detaylan,
onimiizdeki haftalarda mercek altina ala-
cagiz ama simdilik bu kadar.

Gel buraya kotii kedi!

om zamanlann en uyusuk ve en akilli
kedisi Garfield' bu sonbaharda bil
gisayarlarimizda goérecegiz. Hip

|
“I “I a a |m E EI Gomes'in hem PC hem de PlayStation 2
EER icin yapimini s digi oyun, yaz ortasin-

Wideload Games ve taze projeleri

ungie Studios'un

ilk kurucusu ve

Halo, Myth,

Chimera ve Oni
gibi miithis oyunlarin
yaraticisi Alex Seropian,
bir siire nce cekildigi
kogesinden g1kt ve
Wideload Games adin-
dan yeni bir gelistirici
firma kurdugunu agik-
lads.

1991'de Bungie

Software'i kuran

Serpoian, 2000'de firmay1 Microsoft'a sat-

tiktan sonra uzun siire sessiz
kalmisti. Ustadin yeni projelerine
ev sahipligi yapacak
Wideload'un su anda 10
civarinda galisan1
bulunuyor ancak Halo

da gosterim Garfield filmine
hazirlaniyor. Dinyarin en
rip de yapo-

Gk bir vurdumduyma-

bagh kalinarak
sevilen kedisi {
irebildigi icin en hayranlk
lisi de diyebiliriz) Garfield'in

i Jim Davis de durumdaon mem-

't Ug boyutlu bir interaktif
karakter olarak gormek b Ii!’:yi(l" diyen
Davis, Hip Games'in tecribesine

digini ve her yostan oyuncunun
oynayacag: bir Garfield oyunu
na inandigini séyliyor.
tigimiz yil 25 yasini dolduran ve

amri boyunca lazanyadan baska hichir

eyl UMuUrsamamis olan Gur{ldd bakalim
bir aksiyon oyununda yer almakton
hosnut kalacak ma...

motoru kullanilarak hazirlanacag agik-
lanan ilk proje igin bu kadro 50 kisiye
yiikseltilecek. Seropian oyunun
2005 icinde tamamlanmis

* olacagim soyliiyor. Acaba
Microsoft bu konuda ne
soyleyecek?




Savasin akla gelebilecek en gercekgi konu olmasi ¢ok aci...

Cilag Tarihiz Belli degil

Tiir: Taktik-Aksiyon

npimo: Gearbox Software
Dogitime: Ubisoft
www.brothersinarmsgome.com
Plotferm: PC, XBox, PS2

o
kinci Diinya Savas: en cok
somiiriilen konulardan binsi
haline geldi. Ozgiin bir
senaryvo bulunmadig zaman
acil durum senaryosudur savas.
Elbette bu durum, séz konusu
temay1 kullanan oyunlann
basarih olmayacag: anlamina
gelmivor. Elinde senaryosu hazir
olan vapimci, bu konu ile pek de
ugrasmayarak, teknik vonlerden
harika denebilecek bir oyun
vapivor, oyuncular da dogal
olarak begeniyorlar. Peki nereye
kadar savas temast ile karsilasa-
cagiz? Onlar yapmakzan sikil-
masa, biz oynamaktan sikilmava-
cak miviz? Sikilacagiz. Ama
simdilik oturup tadim ¢ikar-
talim, zira normal bir savas
ovunu degil anlatacagim...
Brothers in Arms,
Gearbox'in ilk ciddi ovunu.
Simdiye kadar konsol ovun-
lannin bilgisavara tasinmasi
(bazen de tam tersi) gibi ulvi
gorevler tistlenen Gearbox daha
once Halo ve Counter-Sirike icin

<
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bu vetenegini kullands Falkat bir
vandan da kend: ovunlanm
vapivorlardi, Brother in Arnms
Yaklasik ii¢ senedir ovunun
vapimu ile ilgilenen Gearbox,
biraz da bu ise yillanm harcanms
olmaktan dolavi, ovun konusun-
da inamlmaz iddiak.

Onlann deyisivle, basit bir
savas oyunu degil, askerlenin
gercek diinyada oldugu gibi
vonetildigi, kazanmamn tek vol-
unun buna bagh oldugu bir ovun
Brothers in Arms. Oniine gelene
ates ederek, kosarak vapilan isler

Bu, sadece sizle silohiniz arasinda gecen bir oyun degil. Takominiz her seyin basi.

6 progamer

bu ovunda hafifien "sikacak”.
Savas alaminda canli kalabilmek
icin takuk yapmak, askerleri de
en ivi sekilde yoneumek gereke-
cek.

Parasiitcii yolunu
sasirirsa
Brother in Arms, Amerikan
parastitgii birliklerinin Fransa'va
indikleri donemde yanlis vere
men bir grubun sekiz giinlik
hikayesini anlatyor. Biz, birligin
basindaki Cavus Baker'i can-
landiracagz. askerlige pek heves
duymavan, babasinin yasadifn
sorunlan ¢ozmeve calisan birisi
Baker Normandiya cikart-
masimn tam ortasinda vanlis
vere indiklen icin dagilmus
durumdalar, kimse digerlerinin
nerede oldugunu bilmiyor. Yani
ovuna valmiz olarak baslayacagiz
ve zamanla ekibi tamamlaya-
cagz. Askerleri vavasca
kazandinp ovuncunun adamlan
tammas: saglanivor. Ovuncular
on iki adert askere sahip olacak-
larindan oldukga dogru bir vak-
lasim bu. Bovlece biitun

uzun epey sitloyacogi kesin.

karakterleri taniyan oyuncu,
daha rahart takuk gelistirecek.

Brothers in Arms'da hayatta
kalma cabasimin yaninda cavus
olmanin getirdigi sorumluluklan
da tstlenmek gerekiyor.
Ovyuncular iki grubu vonetebile-
cekler ve her grupia en fazla tig
adet asker bulunabilecek. Tki
grup da farkh 6zelliklere sahip.
Bir grup, makineli gibi hafif
silahlar bulundururken diger
grup ise agir silahlan kullamvor.
Yani agir agabevler dilsmamn
verinde mutarken digerlen1 hizhca
ilerleyip onlan etkisiz hale getire-
bilecek. Tabii bu oyuncunun tak-
tigine kalmus.

Hareketlerin biiyiik bir kis-
nuni yapay zeki kendi basina
halledebiliyor. Takim arkadaslar
olavin gidisatina gore karar ala-
bilivorlar, birbirlerini koruya-
bilivor, diisman silahlanm ele
gecirip vakinlardaki dilsmanlan
oldurebilivorlar. Boylece oyun-
cuya sadece taktik vapmak kaliy-
or. Ekibi kontrol etmek de
oldukea kolay olacak. Takim
adarmim sectikten sonra mavi bir




imleg ¢ikacak ve bu imleg
yardim ile onu istediginiz vere
yollayabileceksiniz.

Ol dedim asker

Biz daha rahat oynayabilelim
diye oyuna duraksama secenegi
de ekleniyor. Oyun durdurul-
dugu zaman tic boyutlu perspek-
tif goriniimiine gecivor ve diis-
manlar harita iizerinde
isaretleniyor.

Ovunun daha carpica bir
ammosfere sahip olmasi i¢in
Gearbox cevre ile etkilesime
oldukga 6nem veriyor.
Ovunculann atuklan her adim
ile daha cok heyecanlanmalan
icin Savasin Urking yanlarindan
vararlamlmis. Ucak kazalan,
bombardiman gibi nedenler
sonucunda oyunculann goriisleri
bozulabilecek, yere disebilecek-
ler ya da zarar gorebilecekler.
Gearbox savasin degisik
sekillerde gelismesi icin ilging
fikirler Gretmis.

Gearbox grafiklere de cok
onem veriyor. Ikinci Diinya
Savasi oyunlarinin birbirinden
tarklilasmasimi saglavan en
onemli unsurlardan birinin
grafikler oldugu unumlmamis ve
gavet etkilevici bir grafik motoru
tasarlanmus. Elbette oyunda gore-
cegimiz her sevin ilham kaynag
eski fotograflar ve haritalar ama
onlar1 bu kadar gizel gosteren
bir de motor var. Savas alanlarim
gercekei yapabilmek icin 3D
ovunlann olmazsa olmaz hale
gelen dinamik isiklandirma ozel-
lign kullamlivor. Avrica oyun
motoru oldukea biyiik haritalan
olusturabilecek sekilde hanrlan-
mus. Bovlece kontroliintizdeki
askerlen yonetmek, von-
lendirmek ve plan olusturmak
daha kolay olacak. Avnica viik-
leme ekran ile pek sik karsilas-
mavacak olmamuz, atmosfer
acisindan gercekien cok onemli
bir etmen.

Gergekci savas sahneleri ile
barlikie gercekci karakter mod-
ellemeleni de 6n plana ¢ikivor
Brothers in Arms'da. Olaylara
gore karakierlerin yiiz ifadeleri
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Band of Brothers dizisinden bir sahne gibi. Oyunu sim

degisebilecek, konusurlarken viiz
hatlan belli olacak. Ayrica kul-
lanilan Ragdoll fizik motoru ile
karakterierin hareketleri daha
gercekei olacak.

Yapay zekanin bulundugu
bolgelerdeki degisiklikler, diis-
man vapay zekasin: da etkiliyor.
Yapay zeka bir olaya kars: stirekli
aymi tepkiyi vermiyor ve oyuncu-
nun hareketlerine gore akuik
degistirivor. Kisacasi dost vapay
zeka ne kadar kullamishysa, dis-
man vapay zekasi da o kadar zor-
layica olacak.

Gercekler ve savas

Peki bu oyunu bu kadar ilging
vapan nedir? Tek kelimevle
“atmosfer” divebilirim. Ovunun
atmosteri icin yapmadiklarim
birakmamis yapumcilar.
Normandiya ve Fransa'daki savas
alanlarnm ziyaret etmisler, tar-
heilerle goriismiisler. Pek cok
ulusal arsivi kansnrarak harita-
lari, raporlan okumuslar.
Amerikan ordusunun arsiv-
lerinde bulunan binlerce asker
resmi incelenmis. Asken hanta-
lar, eski savas taktikleri
arastirtlarak gorevler bu bilgilere
gore haairlanmis, Eski savas gazi-
leri ile goriisiiimiis, miizeler
ziyaret edilmis. Ayrica parasttct
birliklerini anlatan bes yiiziin
tizerinde kitap okunmus. Sesler

icin de silahlarin sesleri gercek

e o Cu

silah seslerinden vararlanilmus.
Anlayvacagimiz ekip o dénem
hakkinda okunmadik kitap,
taranmadik arsiv birakmamus.
Bunun oyuna atmosfer bakimin-
dan ¢ok keskin bir yansimas: ola-
Cagini umuyoruz.

Coklu oyuncu modu ise hem
konsol hem de PC versiyonu ile
birlikte gelecek. Oyuncu sayisi 16
ile simrlandinlms. Her oyuncu
dort kisilik bir takinm yonetiyor.
Pek ¢ok boliim, gorevier iceren
bir yapiva sahip. Takuk ve takim
ovunu gerekiyvor tabii ki. Tek
kisilik gorev tadinda, ama ek
kisilik gorevden cok daha zevkli
bir coklu ovuncu modu olacak
kisaca. Coklu oyuncu modunun
taraflan Almanlar ve
Amerikalilar. Simdilik on iki
adet harita bulunmas: planlam-
yor ve bu haritalann tamaminm

diden sevmek icin yeterli bir sebep bu da.

iek kisilik béliime eklentiler
vapilmasi planlamyor.

Her ne kadar ilk dela boyle
bir oyun yapiyor olsa da,
Gearbox tecriibesi sayesinde
harika bir oyun ortaya cikarta-
bilir. Belki pek yenilik icermez,
zaten yapumaeilar savag kon-
septinden, ozellikle Tkinci
Diinya Savasi konseptinden ¢ik-
madiklan siirece pek bir yenilik
gorebilecegimizi sanmivorum.
Ancak arkasina Ubisoft gibi
elini at@r her oyuna hars ve
kalite getiren bir firmav da
aldigim diisiintince, Brothers in
Arms'in benzerlerinden birkac
adim dnde oldugunu simdiden
sovlevebiliriz.

M. Iberia Aydin
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GO ciftcinin kara gun dostudur

ProGamer CD’nin yararlarini gesitli defalar anlattik. Peki ama sine ve
kimil zararhlariyla micadelede bile kullanabileceginizi séylemis miydik?
Toprag: kirleten, verimi dustren her seye karsi ProCD!

UEFA Euro 2004

Portekiz'de yapilacak Euro
2004'ten énce EA bizi kampa
aliyor. Demoda Portekiz,
ingiltere ve Fransa milli takim-
lar arasinda dostluk magi
yapabileceksiniz.

Crazy Taxi 3

Birkag ay énce piyasaya gikan
Crazy Taxi 3'On bu demosunda
Glitter Oasis balomo ile kul-
lanabileceginiz dort gesit taksi
bulunuyor.

Skools Out

Derek adinda, tembel ama
kendince kurnaz bir 6grenciyi
canlandirdigimiz bu adventure'
da tek olayimiz dolap kapag:
agmak... Ki yeterince zor.

Nitro Family

Tam sUromi bu ay gikacak
olan Nitro Family'nin demo-
sunda oynayabileceginiz 2
level var.

3DRT PingPong

ister arcade, isterseniz de
similasyon tadinda oynaya-
bilecediniz bir masa tenisi.

CD’nizin outorun’t boglotmomast durumunda:

*Bilgisoyarim'dan CD sirlcinize, buradon da “Demo”
klasdrine girin ve istediginiz demonun oldugu klosore
giderek dosyay qohghrin. Cd ile ilgili problemlerinizi

progomer(cprogamermag.com'a yazin.
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ScreenShots

Magic Snake Il

Bir yilanin nefes nefese mace-
rerasini konu edinen Snake'i
bir de suda gérin.

SolSuite 2004

NBnlerce solitare versiyonu
olan bir kart y1gini. Evdeki
Solitare hastalan gérmesin.

1st Go Warkanoid 3

Klasik Arkanoid'in masal
diyarlarina vyarlanmig bu
halini arada bir agip oyna-
maktan zevk alacaksiniz.

Call of Duty 1.4 Patch

Dead Man's Hand 1.0 Patch
Dungeon Siege ToolKit Patch 1.6
ICQ 4.0

Nvidia S§

Soldier of Fortune 2 BARD 1.3
Spartan Update 01

Spybot - Serach & Destroy 1.2

Battle for Troy

Battlefield: Modern Combat
Burnout 3

Call of Duty: United Offensive
Dungeon Siege 2

Flat Out

SWG: Jump to Lightspped
Onimusha 3

Starcraft: Ghost

Terminator 3: Redemption
The Sims 2

007: Nightfire

Ace Combat

Age of Mythology

Airblade

Alfred Hitchcock: The Final Cut
Alice

Kill Bill

Macross Plus

Ghost in the Shell

video

Star Wars Galaxies:

Jump to Lightspeed

SWG, oyunu uzay simulasyo-
nuna ceviren bu pakle de esm-
eye devam edecek.

Nvidia Collection
GeForce 6800'lerin oyun
dunyasindaki yeni gézde
olmasinin sebeplerini bu 3
videoda géreceksiniz.

Ace Combat 5

Namco'nun ugus similasyonu
serisi Ace Combat, besinci
verisyonuyla sevenlerini
gercekien ucuracak gibi.

Demon Stone

Dungeons & Dragons evrenine
ait bir aksiyon oyunu Demon
Stone. PC’ye gelmeyecek
olmasi ise tek GzOntOmMUz.

Leisure Suit Larry:

Magna Cum Laude
Larry'nin, capkinlikta ondan
geri kalmayan kuzeni Larry bu
videoda Sally'yi bastan cikart-
maya ¢ahgiyor.

Resident Evil

Capcom'un oyun tarihine
gegmis korku klasiginin eski
hallerini hatirlar misiniz2 Biz
hatirlatalim...

Chronicles of Riddick

Chronicles of Riddick siddet ve
gizliligin ayni anda ve aym
gugte karsimiza gikacagi bir
oyun. Video etkileyici.

You Are-Empty

Alternatif bir Rus tarihi
Uzerinden, oyuncularn beyni
ytkanmis mutantlara kars:
savasa caginyor YaE.



RAKAMLARIN DILi

100 - 85: Kolay kolay her
oyuna kismet olmayacak bir
mertebe. Hele de 90 ve Gsti
puan almisgsa, hig vakit
kaybetmeden edinin.

84 - 70: tom oyun dinyasi
capinda olmasa da kendi
torl iginde klasikler arasina

girecek kadar iyi.

69 - 50: Belki cok kot
degil, hatta bu tori sevenler
gonil rahathgiyla vaktini
ayirabilir. Ama yillarca
unutamayacaginiz bir

deneyim olmayacak.

49 - 30: vasatin altinda
kalan oyunlar. Yapacak higbir
seyiniz yoksa basina gegip
biraz vakit &ldorebilirsiniz.
Ama bu sirenin vzunlugu
konusunda hicbir garanti

vermiyoruz.

29 - 0: ismini duydugumuz
anda kosarak uzaklashgimiz
oyunlar. Bu sayfalarda ince-
lenmelerinin tek gerekgesi
sizi korkung bir hata
yapmaktan korumak olabilir.

Painkiller

Elimizde patlayan oyunlar

yun sektorii de, gosteri diinyasinin bir parcasi. Kimileri

buna katilmiyor, oyunlar dijital hapisanelere tikip,

oradan gitkmamas: igin iistiine aslinda hic de saglam dur-

mayan kilitler takmaya ugrasiyor ama aruik sinemadan
baglayarak tiim gosteri sanatlari bu isin de onlar arasinda bir dal
oldugunu kabullenmek zorunda. Oyun sektoriinii o diinyaya ait
yapan birgok sey sayilabilir ama bu kigiicik sayfada sadece bir
noktasina deginecegiz; “sisirmece”...

Tipki diger “show biz” iiyeleri gibi oyun sektorii de bir siire
sonra herkesin oniine gikip ne mal oldugu belli olacak bir Giriin
icin, hangi akla hizmetse yapim siireci boyunca balonlar sisiriyor.
Son zamanlarda bu balonlardan en agir patlayanlardan biri de
Breed. Oyun gikmadan 6nce hakkinda dyle bir konusuluyordu ki,
Halo'nun agzindan girip burnundan ¢ikacak bir saheser bekledik.
Yapim asamasinda hazirlanan birkag video, tumturakl ¢izimler,
bizi bizden alan sloganlar... Derken oyun geldi. Evet, Halo'yla bir
ilgisi vard: ama bu araya karbon kagid: koymay: unutarak

¢ikartilan bir kopyanin, orijinaliyle iligkisi boyutundayd:. Sonug-
ta kandinldigimizla kaldik. Daha giderdi bu yazi ama... Neyse.
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PAINKILL ER

TUR: 75 URETICI: Pessle Con Fiy DAGITIMCE: Decomeatcher waew poinkiergome om SISTEM GERESINIMLERI: |

(...) Asint dozlarda alinmasi durumunda bulant,
kusma, terleme, karacigerin ileri derecede hasar
gérmesi ve en sonunda karaciger komasina

neden olabilir(...)*

*Sikca kullanilan bir ilacin prospektisinden

.‘lo progamer
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Her zaman cehennem yaratiklon dinyoya gelecek degil yo, bu kez biz onlon ziyarete gidiyoruz. Sagolsunlar, pek misafirperver hepsi.

ap1 olarak insanlar: kate-
gorilere avirmavi sever-
im. Bilgisavardaki
FPS'ler icin de insanlan
kolavlikla ikive avirabilirim. Ik
grup bu ovunlarda ellerinden
cok kafasini calistnrmayi seven
ve her adimdan once iki kere
ditsinmeyi seven tiplerdir. Bu
insanlar Pandora Tomorrow va
da Half-Life gibi ovunlarin ha-
vatlarinda oynadiklar en ivi
ovunlar oldugunu savunabilir-
ler. Savar duyuvoruz. Hatta
kendimi de bu gruba dahil ede-
bilirim. Ama... Bazen insan
istivor ki bilgisayar oynasin ve
bunu vaparken bevninizin
bitytik bir kismu dinlensin. Ikin-
¢i grup, bu insanlann olustur-
dugu kitle. Onlar icin bir ovunu
ivi oynamak, ellerini ne kadar
hizhi kullandiklan ve ne kadar
¢abuk epilepsi olduklan ile

dogru eranulidir (ek bilgi; baz

epilepsi vakalan gizlidir ve asin
vogun renk ve isik degisim-

lerinde ortava gikar). Iste

Painkiller bu insanlann sevecegi
tiirden bir ovun.

Daha cok Syberia, Broken
Sword gibi akli fikri olan ovun-
lardan ramdigimiz
Dreamcatcher firmasi, aksivon
tabanli bir ovun da vapabilecegi-

ni gostermek icin kollar

w

sivarmis ve karsimiza Painkiller
gibi bir oyun ctkmus. Bastan
asag) aksivon ve sonra biraz
daha aksivon olan oyun sizi
Buffv: The Vampire Slaver
tadimda bir fantezinin igine

cekivor.

Insanlik tarihinin basindan beri
en cok kullanilan klise; ivi ile
katiniin arasindaki savasur. Bu
ovun nedendir bilinmez bu tir
kliselere cok 6nem vermis ve
sagolsun hicbirini kacirmanus.
Ovnadigimiiz karakterin ach
Daniel. Ama ben oyun icindek:
demolari gordiikten sonra ken-
disine Danval adin1 uygun
gordum ve izninizle bundan
sonra kendisinden Danval dive
bahsedecegim. Hikave Danval'm
kiz arkadas: va da kansivia
beraber bir vere gec kalmalan ve
vagmurlu havada iz vap-
malariyla bashyor. Tahmin
edilebilecegi tizere siiratin
felaket oldugu ortava gikivor ve
Danval arkadasinin bacaklanm
oksamava calisirken karsidan
gelen TIR1 gormuvor! Danyal
ve kiz arkadas: bu k

zada fec
sekilde can verivorlar.

Aradan ne kadar zaman gectigi
belli degil ama kahramanimiz

bir sekilde kiz arkadasini
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gormek istivor ( Bizi olum bile
aviramaz edebiyati - klise iki).
Zira kiz arkadas: cennette, fakat
kendisi bircok dinde bahsi
gecen ve "aral” diyve bilinen
verde. Burada, kendisine guive-
nemevecegimizi hemen anlaya-
bildigimiz bevaz tenli ve alitan
ekolu konusan Samuel isimh
melekle bir anlasma vapivor.
Buna gére Danyal cehennemin
vapacag bir saldirivi engelle-
mek icin seytani ordularn
basindaki komutanlan oldure-
cek. Eger bes komutani da
dldurebilirse cennete gidip, kiz
arkadasivla ne vapmak istivorsa
onu vapabilir.

Crercekten hikave namina
elimizdeki ek doneler bunlar.
Bu adam vasarken ne yapard: da
simdi eline silahi alip saga sola
ates edebilivor, bu kadin neden
bu kadar onemli, hi¢ bilmivo-
ruz. Tek bildigimiz siirekli
olarak tizerimize sevtani varauk-

larin saldirdi@ ve bizim elimiz-
de bulunan pompah tifekle

onlara ates ederck patlata-

bildigimiz.

Ara sira hikaveve girip cikan
karakterler de yok degil ama
bunlar bir anhk havaller gibi,
anlam vermeve firsat bulamadan
gtizden kavboluvorlar. Ornegin

maceralar: bovunca Danvala
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Havva (Eve) isimli birist vardim
ediyor ki eski caglardan
kaldigini belli etmek icin altina

sadece bir pacavra givmis ve

lan 1le ortivor

goglslerini s

Hikavenin icinde vol alirken

Bunalim kasesi

Kahramanimiz barda
eglenirken bir de bakryor ki
Uzerine birileri geliyor ve
bogoz kesiliyor. Yo da gece
gece yolda arkadasiyla
yurirken arkasindan ¢ép
kamyonu carpiyor. Ya da
bagindan vuruluyor. Ve igin
acikli kismi bu olaylar bil-
gisayar oyunlannda olmuyor.
Bu bir oyunda olsa masalann
yaninda bir health pack ya
da kevlar vest + helmet
sahibi olabilirdiniz. Ancak
gergek hoyatta maalesef ne
yeteri kadar caniniz var, ne
lood'unuz, ne silahiniz, ne de
yapabileceginiz hileniz.

Isin kétl tarafi sizde bunlar-
dan hicbiri yokken disanida
canavarlar var olmaya
devam ediyor. Bu nedenle,
bu son olaylardan sonra
burada ilk defa ciddi bir sey
yazmak istedim. Gergek hay-
atta kahramanlar ellerinde
silahlaryla yollarda dolasan-
lar degil. Onlar sadece
canavar. Birakin biz onlan
sadece bilgisayarlarda gére-
lim. Bizim bildigimiz alan
olan bilgisayarlarde onlarin
bize kars: hicbir sansi yok.
Hocama bagsaghd dilekleri-
mi sunanm.

12 progamer
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kendinizi gercekien Angel va da
Buffv seyreder gibi buluyor-
sunuz. Bir verde nereden geldigi
belli olmayan sirin ve tombul
bir sevtan cikivor ve bize yol
gosterivor. Eve neden dive sor-
dugunda ise "Ben seytanmim,
benim isimi anlamazsin” gibi
son derece banal ve manasiz bir

cevap verivor. O zaman bunun

Buffy setinden kacmis bir

1 oldugunu distiniyor-

im Painkillerin oynan

na. Bu konuda karar verebilr
igin simdi veniden girdim, bir

tki b

ovunu bitirdim. Bize vardima

&.}d}.‘d 0 adim ve

nu fu_';;;:u!:i:l. v

AITE.
Bunlar onemli degil. Onemli
un kendini ovnata-

Painkiller o

olan oyu
bilivor olmas:
kad

Dasi

£y

t bir oyus

diginizda zamanin nasil

la

i :n.:'.idf-;_‘ll-' V€ COK

Ovnanis

151t bir formuile

dayanivor; Belli simirlan olan ve
isteseniz de geri donemeye
ceginiz bir odava giriyorsunuz.
Girer girmez ctrafinizdak
mezarlardan, boyut kapilarin

lan varatklar

dan. cesith yoll

r‘”s 1} F
114 i
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Stz de deli danalar gibi sagda
solda kosturup onlara ates edi-
vor, kursununuz bittiginde eli-
nizdeki elekirikli testere - fan
benzeri silahinizla oralanna gi
rerek kan golt varanvorsunuz
Ovun odadaki varauklars veteri

kadar dovdiginiize inanirsa

evi kesivorlar,

varatiklar gel
arkadaki metal mizik susuyor
ve odamn bivitk ithumalle ek
cikist kirmizi kirmizi parlamava
bashivor. Fakat divelim ki bunu
bulabilecek bir insan degilsiniz.
Painkiller bunu da disiinms ve
sizin odadan rahat cikabilmeniz
icin bir pusula koymus. Bu
pusula ganp bir sekilde sadece
cikiglan gosterdigi icin ook
sansliviz.

Ayrica ovunu oynarken

dikkat etmeniz gereken bir

husus daha var. ) da etraftaki

ilar kirmak ve onlardan ¢1-

kabilecek |J.|!:1L1r,' 'fII.‘j imak.
Ayric

bir stire sonra ruhunu kisa bir

1 her varank olditkren belli

sureligine odaya saliyor. Eger
bunlarin da uzerinden gecer
seniz belli bir sayiva ulastigingz
da etraf kirmuz oluyor ve her
ates ettiginizde ckrandaki sey
tani arkadaslar oluyor. Bitiin
varatiklan oldurup butin para-
lar1 toplarsaniz boliimlerin
sonurida size oz¢l bir tarot kart
veriliyvor. Bunlarla daha cok
hasar vermeniz va da daha cok
ziplamaniz miimkiin.

Her boliimiin sonunda yen-
meniz gereken biiviik bir
canavar var {level boss klisesi -
¢y Bu canavar genellikle sizin
silahlaninizdan ya az hasar ah-
vor, va da hic almiyor, Yapilmast

gereken sey, seytanin zayif nok-

tasiny bulmak ve orava ales
etmek. Oyun boyunca élmekten
hi¢ korkmadim. Ciinkii eger bir
alanda olurseniz, ki bu hi¢ kolay
degil, o odamin kapisindan
veniden bashyorsunuz.

Kisaca ] ovunda sadece ates
edivorsunuz, olmazsa basian. Tk
ba _-L:i'd.r }L'J]]-J cnk monoton ve

bos gelen bu aksivon dolu anlara

bolumler ilerledikce ahisum ve

ve basladi.

hosuma gitn

{ ynanista lli"!rII[J'J Ve ates
etmekten baska hichir
seceneginiz vok. Egilmek, yana

rek bakmak,

hareketler bu ovun icin belli ki

cgl urunmek gib

tazla sofistike. Oyvnanis acisin-
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Bu kadar dehsetli gorunmelerine ragmen birer atmbik canlon olmasi oyenun tadim zoman zamen kaqrryow

L
dan en yakin ornek Serious
: Sam. Tek fark Painkillerin
komik degil aaddy vapilmig
olmas
Ovunda karsimiza cesith
silahlar cikiyor ama genel olarak
Jdaha sonra aldiklanmiz: kullan
mivorsunuz, Pompalh tifek asag
vitkan tam dusmanlan avikla-
manza vetivor. Ancak ozel
duramiar da vok degil. Ornegin
ovunda shiruken (vildiz diyve
bilinir) firlatan vampirler Gikay
or. Siz veteri kadar ates ctnkien
sonra is¢ varauklar olmek venne
diaha biivak ve daha ok vur
manz gercken varanklara
donisiiyor. Bu varanklam ozel
bir durum olarak kaak firlatan
; bir silabimz var ki kazg dogru
vere atabalirsemz v wrank toza
donustvor. Bu ve bunun g b
L tki ornegt bir kenara birakirsak

ovunun ik stlahpvla son varanga

kadar gelebilirsini

Gelelim ovunun weknik ozelhk
lerine. Ovundaki hichir sey 1lk
basta gomndugu giby degal.
Ovnanistm zaman '.’_L'L_H‘I\\'I.' ne
kadar begenmeve basladivsam
teknik ozelliklerden de o kadar
sogudum. Pankiller ilk
wildiginda bana verdigm hava

grafiklerinin muthis olacag

vontndeydi. Sank: oyle mod

eller goreceknm Ki oyunu ovna-

mak verine saga sola ates ede-
cektim. Ama ne vazik ki ovle

olmads. Son zamanlarda ¢ok
i grafik motorlan ¢iku, O

&
' k

vuzdendir ki bu grabkler a
sadece “orta” sumifina girebilivor.

Aruk iyvice vuzsuzlugi ele alous

durumdavim bu konuda. Eger MASANIN ¢
bir ovundak: her sevle etk

lesime giremiyvorsam o grahikler

bemm wm orta sumiina 21y

or nun remast gonk ve met

Pamnkiller'daki nesnelerle de
Ancak

DU ovunu at

etkilesim halindesim

programct

na benzetmek

ovunl

istediklen i ola

CIAK, onunuse

cikan kutulan
acmak dive bir
SeV S07
konusu
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Esvalar
Sl lL‘\lt..

pathivorlar

"
Patlama derken i
veterl ctkiyvi vere (‘&
annet E £
mivorum . r 4 .-t.,

Kutular havava

ucarken siee

e U] -1
; e
hasar verivor, o 0 i

derece bur patla

ma so konusu, Avrica icinden
Mario Kardeslen kiskan
bovutta, kendi etraflann

donen ve belli bir

Diger vandan ovunda egilme
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TUR: Aksivon URETICH: Rockstar Gomes DAGITIMCI: Toke 2 www rockstasgomes com/manhunt SISTEM GEREKSINIMLER: 1 GHz islemc, 192 M8 Ram, 32 MB skran kart, 2.3 68 harddisk alan

Dehsetli bir kelle avi ve onu saniye saniye ceken bir kamera

.
-

Oyunun icinde bir cinayet filmi olunca, kostimler ve dekorlor da ona gére oluyor fabii.

rand Theft Auto ve arkasindan onun
devarmu Vice City'vi gelistirerck
miithis bir popiilarite yakalavan ve
tim dikkatleri Gizerine ceken
Rockstar North'un veni oyun projesi
Manhunt, uzun zamandr merakla bekleni-
yordu. Her ne kadar PS2 sahibi arkadaslar
bu oyunu alu aydir ovnama imkanina sahip
olsa da Manhunt'in monitorlerimiz kana
bulayan cikisi Nisan sonunu buldu.
Manhunt ile ilgili séylenmesi gereken ilk
sev bugtine kadar yapilmis en hastalikl
ovunlardan biri oldugu. Ovun évlesine cok
siddet ve vahset icerivor ki bu konuda cok
acik bir kasit oldugunu herkes gorebilir.
Belki Rockstar, gavet eglencelik ve giileg
savilabilecek GTA yiiziinden cok clestiri
alinca, iceriden "Hadi sunlara vahset nasil
olurmus gosterelim” dive bir fikir viikseldi ve
bunca yildir oyun oynayan bizlere bile
"n'oluyoruz” dedirtecek bir kivama sahip
Manhunt cikti ortaya. Sebebi ne olursa olsun
bu, kesinlikle 16 yasin alundaki oyuncularin
uzak tutulmas: gereken bir oyun. Bunu ovu-
nun ESRB degrlendirmesinde "M" almasin-
dan vola cikarak soyliivoruz. Yoksa bize kalsa
30 yas aluna oynatmaviz! Avrica cevrenizde
vash insanlar varken de oynamamaya dikkat
edin. Zira Manhunt'in omega b ditsmam

14 progamer

oldugu ve zayif kalplere iyi gelmevecegi
kesin.

Olmekten "Better" olmak

Stealth aksiyon tiriindeki oyunumuz snuff
filmlerini konu alivor. Gergi ovunun basinda
ilgi ¢cekici gortnse de bolumler ileredikce
aradan cekilen bu seve "konu" demek biraz
giic. Icine distiigiimiiz bu aksivon gokten
zembille mi indi denmesin dive oyunun basi-
na bir hikaye konmus. Hikaveve gore karak-
terimiz idama mahkum edilmistir.
Sucumuzun ne oldugu sovlenmese de James
Earl Cash adinda olmasi bizim elemanin
birkag kisive tecaviiz edip cesetlerini parca-

la bizimle konusur ve bir teklifte bulunur.
Disanda bekleyen bir dolu serseri ve gete ile
bas edip sabaha kadar havatta kahirsak ozgiir-
lugiimiizii kazanabilecegimiz soyler. Bunun
karsihginda Starkweather bizden ola-
bildigince kanh bir sov beklemektedir...

Adamimiz Cash béylece aksivona aulir.
Ozgiirlighmiizi kazanana kadar tam 20
boliimii gegmemiz gerekiyor (dort de bonus
var). Bu 20 boliim bovunca Cash sessizce
ilerlemeli ve sinsice éldiirmeli. Oyunun ilk
boliimii aym zamanda tutorial ve béliimler
ilerlevip siz tarzina 1sindikca ovun ufak ufak
zorlasiyor. Rockstar zorluk konusundao
kadar hos bir denge kurmus ki oyun stirekli
sizi zorlayacak ama hicbir zaman da duvara
carpmayacak sevivede ilerliyor.

Manhunt'in oynanisi oldukea rahat.
Adamimiz stealth karakteri oldum diye
havaya girip 6yle Splinter Cell'deki gibi bin-
bir tiirlti akrobasi hareketi yapmuyor. Yine de
egilerek ilerlemek, koselerden bakmak gibi
sinsiligimize favdas: olan baza hareketleri
kullanabilivor. Avrica yumruk yumruga
doviisiirken farkhi vurus ve kombolara sahip.
Ama oyunda Cash'in en biviik silahi golge-
ler. Cuinkii golgede kalan bir alana girince
diismanlaniniz 5 em dibinize gelseler bile sizi
goremiyorlar. Gerci bu oyunun gercekciligini
azaltiyor ama ovundaki gizlen/ensele
mekanigini oturtmanin baska bir volu da vok
gibi.

Rakiplerimizi diiz dovisle de oldiire-
biliyoruz ama asil kullanmamiz gercken yon-
tem arkadan yaklasip onlan gafil avlamak.
Cunkii Cash'in en biiviik zaafi, diisman iki

ladigim falan dustineme-
mize yol acar.
Karakterimiz halkin
oniinde zehirli igne ile
infaz edilic. Ancak kisa
stire sonra uyvamr ve kendi-

ni garip bir mekanda
bulur. Nasil oldugunu
bilemesek de bu gizemli
kurtulusun ardinda Mr.
Starkweather vardir.
Kendimize gelince
Starkweather, kulagimiza
verlestirilen alici vardimiy-




veya daha fazla kisi oldu mu
kolayca dayak yemesi. Bu viiz-
den eger grup halindelerse diis-
manlari birbirlerinden ayirmaya
ve sonra da tek tek arkalarindan
dolamp islerini sessizce bitir-
meye ihtivacimiz var.

. Mideniz ve kalbiniz
saglamsa
Manhunt iste tam bu noktada
siddetin ve dehsetin simirlarina
asivor. Diismanmizin tam
arkasina geldiginizde Cash ellen-
ni yukan dogru kaldinyor. Eger
atese basih wtarsaniz arkadan
vurma islemine baslamis oluyor-
sunuz. Rakinizin lizeninde bevaz
bir ikon cikivor. Eger par-
maginiz hemen atesten ceker-
seniz Cash hic de nazik olmayan
bir sekilde rakibini siiratle
oldiiriiyor. Ancak biraz daha
beklerseniz ikon dnce sanya
daha sonra da kirmiziva doni-
vor. Bu sefer Cash adam olabile-
cek en kanh vontemleri kulla-
narak oldiriiyor. Dozu kagimyor.
Islemin ne kadar kanh olacag
elbette elinizdeki silaha da bagh.
Bu silahlari oyun boyunca
voldan veya diismanlarimizin
iizerinden topluyorsunuz.
Elbette plastik posetle, palanin
veva levyenin cikardig kan mik-
tan ve varatug dehset oldukca
farkh ancak silahlarimizin bu
tiirden seyler olmas: da ayr bir
iirpertinin konusu. Ovunun
yarisim gectikten sonra atesli
silahlar bulmava da bashyor-
sunuz. Siz bu arkadan éldiirme
hareketlerinden birini yap-

. ii;_‘ #‘;“ﬂ;‘;‘

Getelerle aramnzda sevgi yiiklii bir ilefisim vac Gerektiginde kucogumizda tasiyoruz bu hos insanlan.

ugimzda marifetinizi bir video
ile gavet detavh olarak izleye-
bilivorsunuz. Ayrica Starweather
siirekli kulaginiza daha kanh
cinavetler islemenizi soyleyip
duruvor. Oyun bovunca bu
hastalikh adami mutlu ettikee

kiiciik hediveler kazanmiyorsunuz.

Manhunt'in en gicli oldugu
van hem diismanlarla hem de
cevre ile etkilesim. Oyunda
sesler buviik bir rol oynuyor.
Hem dusmanlanniz sizi hem de
siz dilsmanlanimz ses sayesinde
kolavca vakalayabilivorsunuz.
Ayrica yapay zeka her cete icin
farkh kurgulanmis. Mesela baza
cetelerin tveleri hep birlikie
takiliyor. Biri bir sey gorse
hemen digerleri ile tarusmaya
baslivor. Ayrica oldukca hos
hazirlanan mekanlar, giizel
goriilnmenin vami sira sizin belli
bir taktik ile yaklasmanizi
saglayacak yapida.

Ovunun grafikleri PS2 ver-
sivonuna gore ¢ok cok daha ivi.
Kullanilan dokular elden geci-
rilmis ve vitksek cozunurlikli
grafikler oyunun gergekgiligini
artuniyor. Grand Theft Auto ile
avm motoru kullanan ovunda
GTA'da oldugu gibi karakterler
cok detayh degil. Ancak oldukca
genis bir oyun haritasi, oldukea

vitksek fps degerleri ile sunulu-
vor. Manhunt ¢ogu sistemde
dertsizce ve aksivonuna yetisir
bir hizda calisiyor.

Her ne kadar yapisi ¢ok fark-
11 da olsa Manhunt upk: Splinter
Cell gibi sabir gerektiren bir
ovun. Sessiz olmak, cevreyi
dikkatlice gozetlemek ve dogru
anda harekete gecmek gok
onemli. Eger sabirsiz ve gordiigii
verde dayanamayip dismanin
iizerine atlavan tiplerdenseniz
Manhunt canimiz fazlas: ile si-
kabilir. Ciinkt oyunun buviik
béliimiinde vakunizi golgelerin
icinde rakibinizi izleverek
gecireceksiniz. Haua bir iki kisi
birden saldirinca gerisin geri
siiratle kosup golge aramamyz ve
onlar sizi unutana kadar orada
beklemeniz bile gerekecek.
Nevse ki rakiplerinize oranla ok
daha hizli kosuvorsunuz...

Ovellikle gizlilik iceren
vapisi ve dinamikleri ile oldukca
hos bir oyun Manhunt. Buna
karsin fazla siddet icermesi,
ovundan alabilecegimiz zevki
sinirlivor bence. Evet basta
Cash'in adamlar: birbirinden
vahsi ve estetik vollarla 6ldiirme-
si herkesi etkilevecek derecede
ilging gelecek. Ama bir noktadan
sonra bu hal biivii bozuluyor

ve dilsmanin arkasinda durup
ikonun kirmizava donmesini
beklerken "ne yapivorum ben”
demeye basladigimz zaman o
cekicilik vavasca ortadan kalki-
vor. Isiniz bittikten sonra
izlediginiz cinayet videolar ise
sadece snuff filmlerinden zevk
alabilenlerin ilgi alamna girebilir
tarzda.

Sonugcta bir ovun olarak
Manhunt1 katillemek miimkiin
degil. Postal 2 gibi safi siddet
iceren, bes para etmez oyunlarin
aksine dengesi, grafikleri ve
atmosferiyle bir oyundan
istenebilecek bircok ozelligi
rahatca tasiyan bir ovun bu. Yine
de giiclii bir biinyeniz voksa
ONermivoruz...

Serpil Ulutiirk

" Rahat oynanigl, mekan tasanmian,
« dengeli yapisi ve yapay zekd

x ok fazla siddet igeriyor, hikaye zayf

kesin ama iyi bir oyun.
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TOR: Spor URETICI: Awesome Developments DAGITIMCI: Ignition Enertainment www.owesome.uk com ~ SISTEM GEREKSINIMLER: 800 Mz islem, 256 M8 RAM, 16 MB ekran kort

Bilardoda sadece Amerikan ve 3 top yoktur...

ilardo dendiginde

¢ogunuz icin bunun

anlarm Amerikan, konuy-

la daha ilgili olanlanimz
igin ise 3 toptur (cok kotii 3 top
oynarim). Evet dogru. Aslinda
seceneklerin bu kadar kisith
olmasi, bilardo hastalar disin-
dakilerin rahatlikla sikilmasim
anlasihr kiliyor. Isin kétiisii bilar-
do, bilgisayar oyunu olarak daha
da sikici ve monoton olabiliyor.
Fakat Pool Paradise bu kétii int
temizleyebilir. Ciinkii monoton-
lugu asacak birgok yam var (cen-
nette geciyor bi defa)...

Bilardo tatilde

Bavulumuzu topluyor ve cen-
net gibi bir adaya gidiyoruz.
Ortam o kadar giizel ki, once
soyle bir etrafi izlemek istivo-
rum aslinda. Bavullar1 birakip
resepsiyona gidiyor ve kimlik
bilgimi veriyorum. Sonra buz
gibi suya daliyor (6yle hisset-
meye ¢alisin) ve bir kopek-
baligindan 200 dolarcik aliyo-
rum (parasiz tatile mi akun
demeyin). Tabii harcarken
dikkat etmeniz lazim. Giin
gelir, borcu 6demek gerekir. Bir
kopekbaligi da nakit 6demede

israr etmeyebilir!

Bu parayla diger oyun- §§
cularla bahse girip mag
yapabiliyoruz.
Segebilecegimiz oyun tip-
leri; 9 top, 10 top, 15 top,
14'e 1, Bowlliards (bowling
stili puanlama), Rotation,
Killer, Trickshot, 6 top,
Ingiliz 8 top ve Amerikan
8 top. Sececegimiz karak-
terler ile macimizi oynayip
para kazanmaya cahsty-
oruz.

Sadece bu klasik oyun

stilleri yok tabii. Oyunun MmLmqnwwmhmmmwmﬁmp

ekstralarindan biri "Crazy Tables"
boliimii. Bu boliimde birgok
anormal bilardo masasinda mac
yapabiliyoruz. Bu da oyuna
degisik bir hava katyor. Oyun
tipini sectikten sonra segebile-
cegimiz masalar; iicgen, mini
masa, T seklinde, L seklinde,
altigen, kare, art1 ve buz hokeyi
masasit. Bu masalardaki maclar da
oldukea zevkli. Ayrica
alisilagelmis masalardan farkh
oldugu icin daha farkh diistinm-
eniz gerekiyor, Sonugta bilardo
bir geometri ve fizik oyunu. Unlii
eski bir bilardo ustas: aynen soyle
demisti:

"Geometriyi fizikle en iyi bir-
lestiren her zaman kazanir." -
Rocko

Diger
Bunlann disinda antrenman
boliimiinii 6zellikle kontrollere
alismak icin kullanabilirsiniz. Bu
zor degil ama vurus acimiz ve
sonuglarini kavrayabilmek igin
birebir. Ayrica topladigimiz pa-
ralarla oyunda bulunan diikkan-
dan ekipman disinda degisik
ufak oyunlar da agabiliyoruz
(dart gibi). Gece-giindiiz degisi-
minin olmasi ve adanin giizellik-
leri iginde gezinebilmek gibi hos
ayrintilar da var oyunda.
Grafikler ¢ok iist
diizey olmamakla birlikte
bir bilardo oyunu icin
fazlasiyla yeterli ve kabul
edilebilir ayrintilara sahip.
Rakip karakterleri bitiin
olarak degil de, sadece
elleriyle goriiniir halde
yapmalan c¢ok iyi olmusg
mesela. Sonucta biitiin bir

kilerini vs. dzelliklerini
vansitmak hem zor, hem
de oyuna bir yiik getirirdi.
Boyundan biiyiik iglere

karakterin esnekligini, tep-

kalkismayan oyunlar: her zaman
sevmisimdir.

Sesler ve miizikler icin de
aymu seyleri soyleyebilirim. Zaten
bir bilardo oyununda nasil bir
miizik beklentimiz olabilir ki.
Gayet sakin ve huzurlu bir
ortamda asansor mizigi bile
yeterli...

Sonug olarak Pool Paradise
daha once aldiginiz ya da
almadiginiz tiim bilardo oyun-
larindan daha iyi. Bilardo ile
alakas: olmayanlarn bile
eglenceli vakir gegirebilecegi bir
oyun. Alin, deneyin. Pisman
olmazsiniz (olursaniz da paranizi
geri alamazsiniz zaten).

Sefik "Rocko” Akkog

Huzur verici ortam, Oyun vé masa

cesitliligi

Giize batan bir eksisi yok ama bilar-
do oynamak .. Neseye kadar?
Bilardo tutkunu
olmayanlann bile
denemesi gereken
efjlenceli bir oyun... 1 I




TOR: Puzzle URETICI: HotHouss Creations DAGITIMCI: Codemasters www codemasters.com  SISTEM GEREKSINIMLER]: 128 MB RAM, 32 MB ekran kort, 1.76 GB Hord disk alani

Yine yarisma, yine oyun fakat ValueSoft degil, Codemasters!

ir oyun diisiiniin.
Sarkilar soyleye-
bildiginiz, dans
ettiginiz, dilediginiz
gibi sahne sovunuzu vap-
uginiz... Ustelik sadece tuslara
basarak MaelStorm gibi kivirip
Estetica gibi gobeciklerinizi
atabildiginiz, klip ¢ekip bu kli-
plerde Ozberk kisisini oynata-
bildiginiz bir oyun olsun bu.
Buyrun American Idol'a!

Hap yap, para kap
American [dol'de amacimiz
basit, Amerikan idolii yani bir

Pritni Sipiirs veyahut bir
Coskun Sabah olmak... Bu
siire zarfinda cesitli yaris-
malara, yardim kuruluslarinin
konserlerine, roportajlara ve
bir Amerikan idoliiniin
vapacagi her tiirlii hedeye
dahil olarak iinlimiize {in,
paramiza para katiyoruz.

Ovyun genel olarak 3 ana
parcadan olusuyor. Bunlar;
Monopoly benzeri bir oyun,
sarki soyleme ve sahne sovu,
bir de klip cekme hadisesi.
Monopoly'e benzer ekranda
roportajlara kauliyor, i ve
evlenme teklifleri aliyor (bazen
bu teklifler ahlaksiz da ola-
biliyor), klip ¢ekebiliyor ya da
konserlere ¢ikabiliyoruz. Her
etkinlikte tek yapmamiz
gereken sey, ritmik bir gekilde
tuglara basmak. Evet, tuslara
basa basa anlii oluyorsunuz.
Hem de bu igte uzmanlagmak
en fazla 2 dakikanizi aliyor.
Ayrica soyle bir olay da benim
dikkarimi cekti, oyunda bir
yardim kurulusunun konserine
ciktiginiz zaman para aliyor-
sunuz (#!).

Bir kere paray1 gordiigiiniiz
zaman artik akliniz sasiyor. Bu

paranizla yeni kiyafetler,
lizumlu malzemeler (Biilent
Ersoy'un bilmemkag milyarlik
taki setleri ya da Serpil
Hanim'in giinliik kirasi mil-
varlari bulan koruma ordusu
gibi ekipmanilar) va da kore-
ograficiden ders gibi abuk
subuk birgok sey alabiliyor-
sunuz. Ayrica paranizla
aldigimiz bu hedeleri ritm yans-
malarinda da kazanabiliyor-
sunuz, ne giizel degil mi? Ritm
yarismalarinda ne yapacagimzi
mi1 soruyorsunuz? Anlatayim,
simdi ekranda bircok ok yoni
bulunuyor, bunlar ortadaki kar-
eye geldiginde o yone tkliyor-
sunuz. Bu kadar.

When you've seen

too much...

Ayrica oyunda belli béliim-
lerde sarkilan yeniden
besteliyorsunuz. Bu esnada
eger bilgisayarimzda mikrofo-
nunuz varsa bu mikrofon
sayesinde giizel sesinizle yap-
uginiz re-mix’lere katkida
bulunabiliyorsunuz. Yani bura-
da oyuna bir nevi karaoke
havasi verilmis. Son olayimiz
ise klip gekimi... Cilgin dans

figiirleri, 1s1klandirma, 6zel
efektler ve cesitli kamera
agilan ile klibinizi sekil-
lendiriyorsunuz. Bunlan belli
bir siire zarfina yayarak
gerceklestiriyorsunuz ve yarat-
uginiz ambiansa gore para
aliyorsunuz.

Ovyunun grafikleri vasat.
Cell-shading sistemi kul-
lanilmisg fakat kaplamalarin
gozunirlikleri disik. Karakter
animasyonlari, gerceklikten
uzak. Zaten tek gordiigiiniz
ekranin bir ucundan digerine
kosan 3 boyutlu nesneler. Dans
hareketleri oldukga yaratici,
komiklikte ¢igir aciyor.
Meniiler kolay ve anlagihir.

Codemasters gibi fir-
malann da paranin kokusunu
alinca béyle basansiz igler
yapabileceginin kanit1 olarak
American Idol'i huzurlaniniza
sunuyorum. Acikgas: hichbir
albenisi olmayan, bir Abidin,
bir Bayhan ya da bir
Rammstein vokalist (Till
Lindemann) olmak icin oyun
oynamaktansa hi¢ oynamam,
giderim yeni bir programlama
dili yaratmak gibi sagma bir
cabanin i¢ine girerim daha iyi.
Tek kelime ile gereksiz!

Aniki Darkevil Darkanin

Kendi sesinizle sagma sapan
sarkifan miksleyebifiyorsunuz

Oyunun kaplach hard disk alaninin
1.76 GB civan bir sey olmast ve bu
alan heba efmesi

Bu oyura para vermek
yerine 0 paray! biriktirip
birkag milzik CDsi
edinin, gidalanin!
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Donanim

Freecom FHD-1

Cantada dolasan bir 120 GB

ilgisayar donamiminin, depolama

iiriinleri konusundaki uzmanla-

rindan biri olan Freecom, hem

goriiniisii hem de yetenekleriyle
etkileyici, harici harddisk siiriiciis@
rHD-1'l piyasaya siirdii.

Freecom'un ilk harici harddisk
surucusii olan FHD-1, 120 GB'a
kadar veriyi depolayabiliyor.
Kapasitesinin
genighiginin yanin-
da kolay tagina-
bilir olmasi
(650 gram),
hizl (480
Mbit/sn) ve
sessiz calis-
mast da FHD-1'i
cazip yapan oOzellikleri arasin-
da.

Freecom FHD-1'i diger depolama
iinitelerinden ayiran en 6nemli 6zellik,
tek tus ile istenen bir dizi islemin
otomatik olarak yapilabilmesi.
Freecom, bu yeni depolama nitesi ile,
calisilan bilgisayarin sikga degistirilme-
si sirasinda olusabilecek veri kaybim
tamamen ortadan kaldiriyor. Uriiniin

mevcut bir bilgisayardan ¢ikartilip, kul-
lanilan diger bilgisayara veya note-
book'a baglanmasindan hemen sonra,
cihaz otomatik olarak mevcut dosyalar-
da meydana gelen degigiklikleri tespit
ediyor. Ardindan, herhangi bir bilgi
kaybina engel olmak igin, kul-
laniciya hangi
dosyalar:
saklamak
istedigine
iligkin
alterna-
tifler listesi-
ni sunuyor.
Baylece,
dosyalarin tiim
degisiklikleri igeren son
halleri, giivenle ve kolayca
korunabiliyor.

20 GB, 60 GB ve 120 GB olarak ii¢
ayri modeli bulunan Freecom FHD-1'in
kurulumu igin bilgisayarin kapatilmasi-
na gerek yok. Ek bir siiriicii gerek-
tirmeyen cihaz, bilgisayara baglan-
masindan hemen sonra, stiriicii tanimi
otomatik olarak vapildig icin hemen
kullanima hazir hale geliyor.

aerial ATA |l

Yeni Serial ATA standartlan aciklandi

isan sonunda Barselona'da
diizenlenen IDF'de bir siiredir
iizerinde konusulan yeni Serial
ATA standartlan aciklandi. Veri

SERIAL

transfer hizini
150 MB/s'den
300 MB/s'ye
cikartan (yiizde
100 hiz artig1
hi¢ de fena bir
oran degil)
Serial ATAII,
harici harddisk-
leri de
destekleyecek.
Bunun gibi

20 rogamer

énemli bir degisiklik de tek bir SATA
portuna bundan bédyle birden fazla sabit
disk takmanin miimkiin hale gelmesi.
Mevcut SATA portlarinin tek bir hard-
disk takmaya izin
vermesi, bildiginiz
gibi 2 SATA portuna
sahip anakartlarda
sorun gikartiyordu.
Benzer sekilde,
sunucular icin, Serial
ATA II'de bir sabit
diski birden cok
porta takarak daha
verimli kullanilmasi
da saglanabilecek.

\Mabcle

Cebimdeki Oyunlar

er gok mobil oyun oldu sevgili

okurlar. Bu hafta vaziyetin hangi

boyutlara ulashgini daha rahat

gorebilesiniz diye size Bagan
Mobile'in yeni oyunu Turk Kusu'nu tani-
tacagiz. “istikbal goklerdedir” mottosu-
nun izinde giden oyunumuzdaki kisi ve
kuruluslarin gergekle ilgisi olup
olmadigina siz karar verin.

Tiirk Kugu

Yizbasg Yolkan'i nasil
unutabiliriz... Cocuklugu-
muzun kahramani. Belki
onun, devamli yaninda
dolasan ve pek de ise 2l
yaramayan arkadaslan (&m. Konyukq:l
Ciko vb.) ya da yardima hayvanlan (yine
&rn. Atlgan, DUldol, Rin Tin Tin gibi)
yoktu ama Yizbasi'nin karizmast her
seye yeterdi. Hepimiz onun gibi olmak
ister, karton kutulardan ucaklar yapip
hirsiz-pilotguluk (kagan hirsiziann ugak-
lardan ahlan bombalarla vurularak
parcalanmasina dayanan bir gocuk
oyunu) oynardik.

Ama simdi gériyorum ki, eder o zaman-
lar birer cep telefonumuz olsaymis,
bunca arkadagimiz telef clmayacakms.
Zira Turk Kusu isimli bu oyun, bize gék-
lerde ugmanin da, dosman ugaklanyla
sevimli kovalamacalar oynamanin da
tim zevkini sonuna kadar hissettiriyor.
Bu oyundaki Yizbasi, bizim kahraman
yUzbasimizia kaofiyeli bir arkadas: Yizbas
arkan. Kendisi donyay

hdit eden terdristlere karsi
rken ¢8l, deniz, sehir
dag, tepe demeden Apache
Mig'leri her yerde bulup
ufaliyor. Ugak, helikopter ve
sana ahlmis gidomii fuzelerden ustalik-
la stynlarak, onlara kendi fuzelerinle
mukabele edebiliyorsun. Ote yandan,

yer hedefleri icin de bir miktar serpilesi
bomban bulunuyor. B&lum sonlarnna
vlagan yorgun ama gururlu ugagmni
havaalaning basanyla park ederek bir
sonraki bolime gegiyorsun.

URL: www.mobiloyuncu.com

Desteldeyen Telefonlar: Nokia 7650, Nokia
6610, Nokia 7210, Nokia 3510i, Nokia
6800, Nokia 3650, Nokia 7250, Nokia
6100, Nokia 5100, Nokia 8910i, Nokia
6650, Nokia 3300, Nokia 3100, Nokia
3200, Siemens SL55, Siemens M55,
Siemens C55, Siemens M50

Yapimei: Enforma IT / Dagifime: Basan
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Longhorn mu Shorthorn mu?

Microsoft Longhorn'un 6zelliklerini azalth

uyurusu uzun zaman
once yapilan ve o
zamanlar 2004 icinde
pivasaya siirfilecegi
agiklanan Microsoft'un yeni
isletim sistemi Longhorn'un
cikis bir kez daha ertelendi.
Yeni aciklamaya gore XP'nin
yerini alacak olan Longhorn
2006'nin ilk avlarinda kul-
lanicilarla bulusacak. O
zamana kadar bos durmamis
olmak i¢in yazihim devimiz
Qasis kod adli bir ara siiriim
vayinlamayi diisiiniiyordu ama
yine bir ara stiriim olan
WinMe'nin pek de amacina

keforce 6800 gecikecek

LONGHORN

M3 Build

ulagamami§ olmasini goz oniine alarak
bundan da vazgecti.

Firma onun yerine Longhorn'a odak-
lanmay1 ve bir tarattan da daha once vaat
edilen bircok dzelligi ilk siirimden ¢ikart-
mayi kararlasturdi.

Microsoft taratindan daha tazla gecik-
memesl i¢in sistemde olmasindan
vazgecilen Ozelliklerin baginda yeni
dosyalama sistemi bulunuyor. Dosyalan
birbirleriyle iligkilendirerek erigimlerini
kolaylagtiran ve kaybolmalarini dnlemeyi
amaclayan sistemin, Longorn'un en azin-
dan ilk siiriimiinde yer almamasina karar
verildi. Bu degisiklik yeni isletim sis-
temiyle birlikte piyasaya ¢itkacak olan yeni
Office paketini de dogrudan etkileyecek.

Oyuncularin upgrade planlar da onunla birlikte

vidia'nin son teknoloji canavarn
ekran karti GeForce 6800 icin
iirettigi NV40 grafik islemcisinin
daha dnce agiklanan tarihe yetise-
meyecegi bildirildi. Mayis ortasinda ¢ik-
mas1 beklenen ve tiim perakendecilerin
hesaplarini bunun astiine kurdugu NV40
¢ipli kartlar, yeni plana gore satig nokta-
larina en erken ayin sonunda ulasacak. Bu
da son kullanici icin Haziran'in ilk haf-
tasina dek beklemek anlamina geliyor.
Cebinde bir 500 dolarla o am1 bekleyenler-

den degilseniz -muhtemelen degilsiniz-
haberin sizi o kadar da yikmayacagini
soyleyebiliriz. Ancak bu 15 giinlitk
gecikme, Nvidia i¢in pek de hafife
alinacak bir sey degil. Zira, ATI
cephesinden bakugimizda,
GeForce 6800'1e aymi sinifta
varisacak Radeon X800 kartlar
icin cikis tarihi hald Mayis ortasi.

Yani cebinde 500 dolarla bekleyenlerimiz,

68000 beklemek yerine paray1 X800lere
vatirmay: tercih edebilir.

Intel, Windows 9x destegini kaldinyor

eryiiziinde hala Windows 95 kul-
lanan kaldi1 mi bilmiyoruz ama
aranizda gizli gizli 98 ve Me kullan-
maya devam edenler oldugu asikar.
Microsoftun bile arnik yavas yavag tarihe
gommeye calistifn ancak kullanicilarin tep-
kisi fizerine ger1 adim atmak zorunda
kaldig ve desteklemeye devam ettigi Win
9x isletim sistemleri, samiriz Intel'in hamle-

eh, bi zahmet}

sivle aruk resmen unutulacak.

Intel, yeni nesil cipsetleri Grantsdale ve
Alderwood'da 9x silriiciileri olmayacagini,
Windows'un 2000 ve XP siiriimlerini
destekleyecegini agikladi. Eh, Grantsdale
islemci edinecek kadar teknoloji kul-
lamicisiysaniz, neden 98 kullanmaktan vazgeg-
meniz gerektigini de biliyorsunuzdur zaten.
Bakin aruk XP bile eskidi, Longhorn geliyor.
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adcred Online buyluyor

Diablo Il sablonu ise yaradi

acred dedigin diinkil cocuk diyenler-

denseniz muhtemelen oyunu hentiz

online oynamay1 denememissiniz.

Ascaron firmasimin Sacred'daki
basarisi bilyiik dlciide Diablo 1l'den gelse de,
en kisa yoldan Diablo'yu kopyalamak yerine
ondaki eksikleri iyi tespit edip ait oldugu
rurun koklerini giiclendiren bir adim atmis
oldu. Unline Sacred deneyiminde bu basan
iyiden 1yiye gozle goralir oluyor. Oyuncu
says1 ¢ok kisa siirede onbinlere ulasan
Sacred Unline icin Ascaron firmas: her hatta
¢ikardign yamalar ve forumlarda yaptig
oylamalar sonucu getirdi@ giincellemelerie
bu kitley1 genisletmeye devam ediyor.
Sacred'da ii¢ adet oyun tirii var.

Cooperative, dort kisiye kadar oyunun
tek kisilik senaryousunu beraber oyna-
maniz saghyor. Hack & Slash, sizi
sadece aksiyonun oldugu ve sonsuza
kadar savasabileceginiz alanlara gon-
deriyor. Isterseniz gorev de yapa-
bilirsiniz ama bu kez yalnizsimiz. Son
secenek PvE Adi iistiinde, oyuncularin
birbinine kars: oynadig bu mod
kuskusuz en ¢ok tutulani. Genis tutu-
lan sunucular sayesinde, kesecek bir
stirli oyuncu bulabiliyorsunuz. Eger bu
siralar bir LAN party yapmay: diisiiniiyor-
saniz ilk 6nerimiz Sacred. Peki nasil oynaya-
caksimz? www.sacred-game.com sitesinden
gerekli patchi indirdikten sonra oyuna girip

multiplayer kismindan kendinize bir
account yaratmaniz gerekiyor. labu bunun
i¢in oyununuzun orjinal olmasi gerektigini
biliyorsunuz...

Guild Wars: Paranin konusmadiqi tek yer

Bedava sirke baldan tathdir

. I':!i'“ru Il:_',ll

¢r online oyun bizlere bir kilferur.
Ozellikle ortalama biitgelerle yasa-
mak zorunda olanlanmiz igin "ayda
su kadar dolar vermezsen sana oyun
yuk" tiirii kogullar birgok oyunu uzaktan

sevmekle yetinme sebebidir. Guild
Wars'un online oyun diinyasinda
mrunmaya calisug alan da iste bu.
Bedava MMORPG nasil olur, ne kadar
kalite bekleyebiliriz, bunlar tartigilir
ama Guild Wars'un devasa online
ovunlarla tamigmak icin para harcaya-
mayacak durumdakiler icin biiyiik bir
firsat oldugu kesin.

Ovyunun en degisik dzelligi; hiz.
Olduginiizde gidip cesetten esya
toplamak, saatlerce haritalar fizerinde
yolculuk etmek Guild Wars'da yok. Her sey
olabildigince hizli gelisiyor. Gorevinizi
aldiktan sonra gitmeniz gereken yere 15in-
laniyorsunuz. Size katilmak isteyen
arkadaslar varsa onlar da yaniniza alabiliy-

n sonunda EverQuest 2 yetkilileri, beta testinin tari-
E hine karar verdiler Siz bu yaziy1 okurken muhteme-

len binlerce insan basvurusunu yapmis, sonug igin
dua etmeye baslamis olacak. Size tavsiyemiz kesinlikle
kacirmayin. Sony, beta test basvurusunun baslangig tari-

hini 3 Mays olarak belirledi. Yapmaniz gereken

www.everquest2.com adresine girip beta test buttonuna

tiklamak. Kolay gelsin. Bana cikmaz demeyin, sansinizi
deneyin!

orsunuz. Bu da 20 dakikada bir gérevin
bitmesine olanak saghyor. Kiiciik isler icin
bile birkag saat harcadigumiz
MMORPG'lerin yaninda son derece pratik.
‘labn kimilerine gore bu oyunun havasim
kaciran bir sey ama ne de olsa yeni bir yak-
lasim, denemek lazim (Ayrica bedava sirke
baldan tathdir).

Guld Wars, ad: Gistiinde daha cok
PvP'ye dayah ve bilyiik capta savaglan
destekliyor. 60 kisi toplanip, bir 0 kadar
oyuncuya kars istediginiz biiyiikliikte mey-
dan savaglan ¢ikarabiliyorsunuz. Oyunu
biraz daha denedikten sonra detayh bii
incelemesini yapacagim ama siz de simdiden
www.guildwars.com sitesinden girip
arastirabilirsiniz.




The Egyptian
Prophecy

Goézden kagsin istemiyoruz, The Eyptian Prophecy guzel bir adventure,
oynayin. A¢in adventure'larin 6nung!
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et o

u hafta firavun Ramses'in haya-

un kurtarabilmek igin Masir'da

oradan oraya siriiklenecegiz ve

birbirinden ilginc bulmacalarla
ugrasacagiz. Misir bulmacalar: bana agr
geldi diyorsaniz tabii ki dogru adrestesiniz
(her zamanki gibi).

Bolum 1

Oyuna baslayinca ilerleyerek sola déniin.
Burada Dijer ile konugun. Sizden firavu-
nun elgisi olduguna dair kanit istedigi
zaman ona envanierinizde bulunan miihri
kullanin. Bundan sonra Djer size Paser'e
nasi ulasacaginizi anlatacak. Saga doniip
disariya cikin. Saga doniip biraz ilerledik-
wen sonra sagdaki kapidan gecerek evlerin
bulunudugu alana girin. Burada istiinde
testi bulunan kapidan iceriye girin ve
1geride Paser'le konusun.

Paser ile tim konular hakkinda konus-
tuktan sonra geriye déniin ve tekrar
avluya cikin. Evlerin oldugu alani terk
edince saga doniin ve burada bulunan
geng ile her konu hakkinda konusun.
Kazalar hakkindaki
bazi detaylar
ogrendikten sonra
arkamizdaki kapidan
gegin, yolu takip
ederek tekrar tapinaga
girin. Tapinak
iceresinde yiiriirken i
Maya yerde bir gey R
gorecektir. Buldugu
kartug pargasini yer-
den alin ve sonra
Paser'in yanina doéniin.
Pargay1 Paser'e gos-
terin ve onunla parga

hakkinda konusun. Paser
ile konugturktan sonra
Djer'in yanina doniin ve
ondan kartusun 1kinci
parcasini alin. Bu 1ki
parcay1 da biraz once
konustugunuz tuglac
gence birlestirmesi icin
verin.

Parcalar: birlestirdik-
ten sonra tekrar Paser'in
yanina donup bir-
lestirdiginiz kartug
hakkinda bilgi alin.
Kartus hakkinda 6grenm-
eniz gerekenler: Paser'den
dinledikten sonra tap-

+ . nagin sonundaki odaya

' gidin ve buradak: eksik

. kartusun bulundugu yere,
' sizdeki kartugu yerlestirin.
't Boylece hemen solunuzda
#5: yeni bir gizli gegit acacak-
i simz. Gizli gecidi agnkian
sonra Paser'in evine gidin
ve en arka odaya dogru ilerleyin. Solda
bulunan masanin {izerindeki mesaleyi alin
ve gizli gecidin agildig: odaya geri donun.
Burada bulunan atesten yaralanarak
mesalenizi yakin ve gizli gecitten agagiya




Korsinzo gkan karoklerlerle muhtemel ber seyi konugun.
inin.

Yeni bir odaya girdiginiz zaman
buradaki mekanizma galigacak ve iceride
mahsur kalacaksimz. Ilk olarak solunuzda,
yerde bulunan kirik tag: kaldirin ve alun-
daki tlsimlar alin. Kehanet izledikten
sonra odanin 6teki ucunda bulunan 6teki
kartusu da yerden alin. Buradan ¢ikmak
icin de kapanan kapinin hemen solunda
bulunan bulmacayi ¢oziin. Bulmacay:
cozmek icin 6ncelikle firavunun miihriini
mekanizma iizerinde kullanin. Daha sonra
mantikl: bir resim meydana getirerek
kapiy1 agin. Geri yukanya cikinca, kar-
tusla birlikte Paser'in evine gidin ve
gordiikleriniz hakkinda onunla konusun.
Tilsimlan gosterip titm konular hakkinda

P ——T——eT]

konusunca Paser size yeni bir biiyl 6grete-

cektir. Biiyiiyii 6grenir 6grenmez gizli
gecidin agildig odaya geri doniin.

Odaya gelince yeni 6grendiginiz
bilyilyil, yerlestirdiginiz kartus iizerinde
kullanarak onu yok edin ve yerine gizli
gegitte buldugunuz kartusu kullanin.
Boylece gizli gecit kapanacak ve lanet de
sona erecektir. Bunu basardifiniz zaman
Paser'in yanina gidin ve tekrar onunla
konusun. Size ufak bir esya verdikien
sonra yine arka odaya gegin. Burada yeni
aldiginiz esyay1 soldaki masanin iizerinde
duran minik heykelcigin iizerinde kul-
lanin. Boylece heykelin arkasinda duran
teknik bilgiler ortaya cikacak. Teknik bil-
gileri aldiktan sonra evi terk edin ve

avluya cikin. Burada saga
doniin ve kapida bekleyen
adamla konusarak sizi
obeliskin yapildig: yer olan
Aswan'a gotiirmesini sdy-
leyin.

Bolim 2

Bu alana geldiginiz zaman
direkt olarak karsinizda
bulunan evlere dogru
yonelin. Karsilikli konusan
iki adami da gectikten sonra
evin Oniinde oturup
bekleyen adam ile konusun.
Size Paser'in asistani
oldugunu sdyledikten sonra,
ona Paser'den aldigimiz
dékiimanlan verin. Paser'in
5% asistam ile her konuda

%o konustuktan sonra egegin

hemen arkasinda bulunan Doloryte'lardan

birini alin ve hemen yaninda bulunan
granit iizerinde test edin. Alet parca-
landiktan sonra doniip Paser'in asistani ile
tekrar her konuda konusun.

Ouni ile tim konusulacaklar konus-
tuktan sonra iceriye girin ve bu kez de en
arka odada bulunan karisi Tuya'yla her
konu hakkinda konusun. Paser'in
hastaligindan bahsettikten sonra size yeni
bir biiyii 6gretecektir. Ancak bu biyiiyil
basarli bir sekilde gerceklestirebilirseniz
Tuya'nin testini gegmis olacaksiniz.Geri
doniip Tuya ile tekrar konusunca yeni bir
bityii daha bityii listesinizde yerini alacak-
ur. Tuya ile diger konular hakkinda da
konustuktan sonra digariya gikin ve bir
siire kurumusg esek diskis: arayin.
Buldugunuz zaman Maya zaten sizi bu
konuda haberdar edecegi icin mekani
ararken her seyi arastirarak zaman kaybet-
meyin.

Digkiyr bulduktan sonra tekrar eve
girin ve bu sefer en son depo odasina
kadar ilerleyin. Solunuzda bulunan sepeti
actigimizda icinden bir yilan gikacak ve
sizi 1siracak. i1k olarak Dolorite hakkinda-
ki agiklamalarin bulundugu kagid: alin.
Bundan sonra hizla hareket ederek kendi-
nize bir panzehir hazirlamamz gerekiyor.
Belli bir siire icinde de bu panzehiri hazir-
layip icmediginiz takdirde 6leceksiniz,
ona gore. Odadan gikin ve burada sagdaki
masaya bakin. Uzerinde bulunan bigag
gum’ ve kansuriciyr alin. Odanin girisin-
deki testiyi daha 6nce almis oldugunuz
Dolorite'1 kullanarak kinn ve bir parcasini



alin. Daha sonra da firnmin hemen yanminda
bulunan 'dried terenbith'i alin. Hizla iki
oda ilerleyin ve burada soldaki sandigin
hemen arkasinda bulunan ocher's alin.
Alir almaz giristeki odaya gelin ve saginiz-
daki masanin iizerindeki meyveleri bigak-
la kesip icindeki tohumlar: alin.

Firtnin bulundugu odaya geri déniin
ve topladiginiz malzemelerle birlikte,
esegin kuru digkisini da kaba koyup
kanstunn. Panzehiri igip 6lmekten kurtul-
dugunuz zaman disariya gikin ve doki-
manlar1 Ouni'ye verin. Size Tanr: Ptah'a
ulagmaniz gerektigini 6giitleyecektir. Ouni
ile her seyi konustuktan sonra sizi buraya
getiren adamin yanina gidin, o sizi Ptah'in
tapinagina ulagtiracaktir.

Chapter 3
I1k olarak sol taraftaki kap: gorevlisi ile
goriisiin. Sizi higbir sekilde iceriye alma-
yacakur. Bu nedenle burada Tuya'min size
vermis oldugu son biiyiiyii adamin
iizerinde denemek zorundasiniz. Adamla
konusmamiz bittikten sonra arkadaki kapi-
dan gegerek havuzun oldugu alana gelin.
Sola déniin ve ilk olarak yerdeki cakil
taglarim alin. Oncelikle arkanizda bulu-
nan kusga bir tas atin ve diisen cengeli alin.
Yerden tekrar bir tas alin ve havuzun
kenarindan ilerlemeye devam edin.
Soldaki su seviyesini 6lgen yapinin kapisi-
na gelince, hemen yerde kogede duran ipi
alin. Bundan sonra havuzun kars: tarafin-
da duran adamin yanina gidin ve onunla
konusun. Bu arkadas da ilk olarak size
kars: oldukca kaba yaklasip bilgi vermek-
ten kaginacakur.

Bu adamdan bilgi alabilmek igin,
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adamin yaninda dururken elinizde
bulunan ¢akil tasin1 havuza aup
onun dikkarini daginn. Arkasini
déniip havuza bakng: anda ise
oniiniizdeki sepet kapaginda
duran kagidi alin. Adam tekrar
size dondigiinde onu tehdit edin
ve kapidaki kurmayin isimini
6grenin. Adamimizin ismini
ogrendigimize gore aruk ona
goniil rahathigiyla hipnotize ede-
biliriz. Kap: sonunu ¢bzdiikten
sonra igeriye girin ve
Khiemouaset'le konusun. Ona gerekli
olan dokiimanlan verdikten sonra sizden
tapinaktaki lanetli seyin ne oldugunu bul-
manizi isteyecektir. Onun durdugu
pencerenin hemen saginda bulunan
pencereyi agin ve Clairevoyant biiyliniizi
kullanarak catlag: inceleyin. Akrebi
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gordiikten sonra da bigak ile oray1 kinp
akrebi alin ve Khiemouaset'le konusun.
Konusmaniz bitince sunakta bulunan
anahtar alin ve akrebi buldugunuz
pencerenin alinda duran kutuyu anahtar
ile acin. Burada karginiza bir bulmaca
cikacaktir.

Bu mekanizmay1 agmak igin: Once
¢ubugun kendisini bir kez saat yoniiniin
tersine cevirin. Cubugu ikinci diske kadar
sokun ve bu diski 2 kere gevirin. Daha
sonra altin olan 6. diske kadar ilerleyin ve
yesil nokta goriinene kadar onu da gevirin.
Bundan sonra 5. giimiis diske geri gelin ve
bunu saat yoniinde bir kez gevirin. 1.
diske geri doniin ve bunu da bir kez saat
yoniinde cevirin. Ikinci diske gecin ve
bunu bir kez saat yoniiniin tersine gevirin.
Bundan sonra geri kalan diskleri sondan
gelerek dogru konumlarina getirin.
Mekanizma galisacak ve testi gegeceksiniz.

Mekanizma galigip kutu tamamen
acilinca icindeki parfiimii alip
Khéemouaset'e verin. Khiemouaset ayin
icin bunun yeterli olmayacagini soyleye-
cektir. Hadi ordan deyip oyunu birakmak



yerine, disariya ¢ikin ve havuz kenarinda
bulunan adamin yaninna tekrar gidin.
Adam ile bir kez konusun. Sonra daha
onceden aldigimiz ip ve gengeli birlestir-
erek havuzdaki niliiferlerin tizerinde kul-
lanin. Birinci denemede olmazsa iki ya da
tiglincii denemede niliiferi mutlaka
vakalayacaksiniz. Niliiferi yakalayip
yaniniza ¢ektikten sonra iizerindeki nes-
neyi alip havuz basindaki adama verin.
Adam bunun kargiliginda eksik malze-
meyi ve ek olarak niliifer tohumlarini size
verecektir. Fragrent Rush'i alir almaz tap:-
naga geri doniin ve Khiemouaset'le
konusun. Khiemouaset tim malzemeleri
sizden aldiktan sonra ayine baglayacakur.

Chapter 4

Ayin bittiginde kendinizi yerin altinda
lavlarla kaph bir yerde bulacaksiniz. Bu
yeni mekanda ilk olarak sagimizda bulu-
nan metal parcay: alin. Cevrenize bir gbz
attiktan sonra gidebileceginiz tek yer olan
magaraya girin. Igeride heykelin yanina
dogru ilerleyin ve ayaginin dibinde bulu-
nan kiigiik heykelin iizerinde biraz dnce
aldigimiz metal par¢ayr kullanin. Artik
heykelin kafasini yerinden oynatabile-
ceksiniz. Heykelin kafasim her
degistirdiginizde tiinellerin gittigi mekan-
lar: da degistirmis olacaksiniz. Ilk olarak
heykelin kafasim bir kez gevirin.

Burada bulunan ciice ile her konu
hakkinda konusun. Sonra tekrardan
tiinele girin ve heykelcigin kafasimi bir
kez daha gevirin. Tiinelden gecerek yeni
mekana girin. Burada bulunan iki parca
metali aldiktan sonra tekrar odaya geri
doniin. Ugiincii ve son odada da bir tok-
mak ve bir bigak ile kesebileceginiz bir ip

bulacaksiniz. Bunlarin tamamin: bulduk-
tan sonra ilk geldiginiz alana gidin ve
orada bulunan dogal érs'ii kullanarak
miizik aletini yapin. Bunun i¢in éncelikle
uzun metal parcayi isiun ve orsiin iizerine
koyun. Tokmag kullanarak cubugu egin
ve bu yeni nesneyi aldigimiz diger metal
parcaya ekleyin.

Tiim bunlarn hallettikten sonra
ciicenin yanina gidin ve onun ipini daha
once bicak ile kestiginiz ipi kullanarak
tamir edin. Ciice de bunun karsihiginda
size miizik aletini tamamlamaniz i¢cin
gerekli malzemeleri verecektir. Bundan
sonra buraya geldiginiz ilk odaya déniin
ve orsiin dniinde mizik aletini calarak
Ptah"1 caginin. Ptah ile her konu hakkinda
konusup, Dolorite'lar konusunda bilgi
edindikten sonra tekrar ciicenin yanina
doniin.

Ciiceden Ptah'in bahsettigi anahtan

isteyin. Ciice size bunun karsihginda bir
kalip verecektir. Bu kalibi alin ve ilk
mekana geri doniin. Kalibi lav ile doldu-
rup daha sonra ors tizerinde sogumaya
birakin. Anahtar soguduktan sonra onu
ahin ve heykelin bulundugu odaya iler-
leyin. Burada anahtar: heykelin sag elinde
bulunan sembole ekleyin. Maya "bir seyler
hareket etti" gibi bir aydinlanma yasadifn
zaman sola bakin ve orada bulunan asanin
yanina gidin. Bu asay1 oynattiktan sonra
odanin disina cikin.

Bu odada heykelin 6niinde bulunan
hafif yiikseklik dikkatinizi cekecektir.
Bunun iizerine envanterinizde bulunan
eski dolorite'lar1 koyun. Bu esnada heyke-
lin hemen altinda, sizinkine oranla daha
ufak dort adet dolorite goreceksiniz.
Bunlann her birinin fizerinde tannlarin
isaretlerinin oldugunu goreceksiniz.
Cevrede ise her kosede iizerinde tanrlanin
resimlerinin bulundugu oyuklar gore-
ceksiniz. Bu oyuklar ile tannlarin dolorite
toplarimi denk getirdiginiz zaman bir son-
raki odaya gegebiliyorsunuz.

Oteki odaya gecince hemen heykele
yaklasip Sakhmet ile konusun. Onun size
sordugu sorulara once "created"” sonra
"world" olarak yanit verin. Bundan sonra
Sakhmet heykelinin elinde bulunan lotusa
tkladiginizda bir melodi gikaracaksimz.
Bu melodinin aynisini calmay: basara-
bilirseniz 6teki odaya gecebileceksiniz.
Miizigi dinlediginizde farkh ritimler ve
farkli miizik aletleri oldugunu fark ede-
ceksiniz. Once elinizde bulunan miizik
aletini heykelin sag arkasinda bulunan
oyuga koyarak metalik sesi halledin. Daha
sonra heykelin sag 6n tarafinda bulunan




niliifer gicegi tohumunu kullanarak diger
bir sesi daha tamamlayin. Sonuncu sesi
yaratmak igin ise ilk olarak heykelin
oniinde bulunan alun kadehe Purify
bityiisii kullanin. Sonra bu kadehi alin ve
heykelin sol arkasinda bulunan oyuga yer-
legtirin. Boylece Sakhmet'in istedigi
melodiyi elde edecek ve son kapiy: da
agmus olacaksiniz.

Yeni odaya girdiginizde ihtiyaciniz
olan dolorite'lar: goreceksiniz. Ancak bun-
lar igin de yapmaniz gereken son bir sey
olacak. O da buradaki dolorite aletleri
kendi yerlerine yerlestirmek. Bunun igin
once kapidan girdiginiz konumda kiire
dolorite’1 kargiya "wind" biiyiisii kulla-
narak tasiyin. Daha sonra kiip seklindeki
aletin arkasina gecin ve onu daha 6nce
kiirenin oldugu yere kaydirin. Kiirenin
arkasina gercin ve kiip olam asil yerine
yerlestirin.

Bu noktadan sonra ifiggeni kiirenin asil
durmasi gereken yerden karsiya dogru
hareket ettirin. Kiireyi ortaya tekrar alin
ve daha sonra kendi yerine yerlestirin.
Kalan iiggeni de yerine yerlestirdikten
sonra kiirenin yanina gidin ve onu alarak
oday terk edin.Bu mekana ilk girdiginiz
yere doniince orsiin yanina gidin ve Prah
ile her konu hakkinda konusun. Son
olarak kiireyi lavlara atin ve diinyaya geri
déniin. Doniince Khiemouaset'le konusun
ve tapinag terk edin. Son olarak sizi
buraya getiren adam ile konusunca
Aswan'a dogru yola cikacaksiniz.

Chapter 5
Aswan'da Ouni sizi hemen karsilaya-

Bir adventure karakieri olarak biyi yopmak herkese kismet

W, i

olmaz. Oysa siz gelecegi bile gorebiliyorsunuz.

cakur. Onunla her konu hakkinda konus-
tuktan sonra, gidin ve Tuya ile konusun.
Tuya ile de her seyi konustuktan sonra
ona akrebi verin. Ilaci hazirlamak igin
arkamizdaki masaya déniin. Hemen sag
taraftaki bos kagitlarin oldugu béliimden
bog bir kagit alin. Daha sonra formiilin
yazili oldugu kagid: inceleyin. Soldaki

kalemi alin ve kirmiz1 miirekkebe batirin.

Son olarak da bos kagid: kullanarak tarifi
kopyalin.

Kopyalama iglemini tamamladiktan
sonra tekrar Tuya ile konusun ve kagid:
ona verin. Tuya bu formilii bir figliriin

icine koyduktan sonra tekrar size verecek.
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Figiirii aldiktan sonra Tuya'nin hemen
yaninda bulunan kagitlarin Gizerinde
duran cakmag alin ve finmin oldugu
odaya ilerleyin. Ilk olarak agacin yaninda
duran ¢ali girpiyi firnin igine atin ve gak-
makla firin1 atese verin. Sonra figiirii
firinin {izerine koyup pisirin. Figiir tama-
men pistikten sonra onu alin ve Tuya'ya
gotiiriip son olarak ne yapmaniz gerekiigi-
ni 6grenin.

Tuya'ya tegekkiir ettikten sonra (kibar
olun) hemen solundaki odadan igeriye
girin ve yerdeki hali benzeri nesneyi alip
evden disariya gikin. Kapinin disinda sizi
bekleyen Ouni, tas ocaginda yangin cik-
ugini anlatacakur. Haberi alir almaz oraya
yonelin ve yolu takip ederek ilerleyin.
Atesin oldugu yere gelmeden once sagda
su dolu bir testi goreceksiniz. Onu alin.
Atesin yanina gidin ve evden aldiginiz
haliyi kullanin.

Yangin soniince haliy1 bir kenara aun.
Arkanizi doniin ve biraz ilerleyin. Yerde
uzunca bir sopa goreceksiniz. Sopay1 alin
ve yanginin ¢ikug vere geri donin.
Sopay1 kullanarak yanginin merkezinde
bulunan bigag ortaya cikartin ve hazir
cikartmisken bari alin. Yangin sorununu
da tamamen ¢oziildiikkten sonra Ouni ile
konusun ve Aswan'a doniin. Son olarak
yolculuklarinizla ilgilenen adam ile
konusun ve Memphis'e dogru yola gikin.

Oniimiizdeki hafta cok daha zor bul-
macalar ve ilging bilyiiler bizi bekliyor
olacak. Haftaya goriigmek tizere.




Hile Kodlary

Biz sizin yardima ihtiyaciniz
oldugunda yaniniza kosaniz,
bizin sizin telefonla sormak
istiyorum joker hakkiniziz, biz
sizin yasal hileciniziz!

O R

Painkiller

€ tusuna basip konsolu agnktan sonra asagidaki kodlan gire-
bilirsiniz (sadece daydream ve insomnia zorluklarinda calisir).

PKGOD tanr1 modu
PKDEMON Demon Morph
PKWEAKENEMIES zayif diismanlar
PKALWAYSGIB excessive gibbage
PKWEAPONS tiim silahlar
PKAMMO cephane
PKHEALTH full saghk
PKPOWER full saglik ve cephane
PKGOLD alun kazanirsiniz

sacred

Bulunmayan sise veya bu kose vaz kosesi sendromu:

Sacred'da yaral askerin su istedigi gorevi bircok kisi yapamamus.
Paniklemeyin, bu bir bug'dan kaynaklaniyor. $imdi olay su, yarah
askerin oldugu verden giineye gideceksiniz, orada kiiciik bir vaha
bulacaksimz. Goletin kuzey tarafinda kiigiik bir su sisesi var. Onu
alin ve askere gotiiriin.

28 rogamer

Bu noktada birgok kisi siseyi goremedigini soyleyecek, iste
bug'imiz burada. Bunu halletmek igin € ile konsolu agin ve sunu
yazin: wasser. Bunu yapinca sise goziitkmeli (atlarnin da gorevle ilgi-
leri yok).

Buna ragmen cikmiyorsa, sirastyla sunlar1 yapin ve her adimda
bakin oldu mu diye.. Once ortamdan ayrlin, geri gelin. Olmazsa,
oyundan ¢ikip tekrar girin. Olmazsa béliime bastan baglayin.
Olmazsa oyunu yeniden kurun. Yine olmazsa, kopya oyun sek-
toriiniin sefkat dolu kollarindasiniz, mutluluklar dileriz.

Manhunt

Title ekraninda asagidaki kodlan girin. Ancak hileleri agmak icin
once verilen sahnelerde hardcore'da bes yildiz kazanmahsimz;

UGOTARMS tam techizat (Sahne 9 & 10)
THEYBOOM helium hunters (Sahne 7 & 8)
EVILEYES goriinmezlik (Sahne 17 & 18)
HELLSUIT maymun skin'i (Sahne 15 & 16)
PIGGSUIT domuz skin'i (Sahne 19 & 20)
BUNYSUIT tavsan skin'i (Sahne 13 & 14)
HEALBACK yenilenme (Sahne 5 & 6)
URUNFAST kogsucu modu (Sahne 1 & 2)
ALLRDEAF sessizlik modu (Sahne 3 & 4)
UHITHARD siiper yaumruk (Sahne 11 & 12)

Gommand&Gonquer: Renegade

Ekstra ara¢ ve karakterler;

Multiplayer Practice modunda oyuna baslayin. F8'e basin ve
"extras fnkqrrm” (oyun yamasiz ise "extras quantifigon”) yazin ve
Enter'a basin. Extras Enabled yazis: ¢ikacak. $imdi 6zel birimleri
kullanabileceksiniz. Karakter ya da ara¢ secmeden dnce ALT tusu-
na basili tutun.

Bu arada bazi Nod karakterleri mutant (ya da Darkevil) unut-
mayin. Bu da Tiberium alanlan {izerinde dururken (ya da Tiberum
silahlan ile vurulurlarsa) saghklarinin diigmek yerine dolacag
anlamina gelir, hatirlatalim.

Sonsuz skirmish siiresi;

Notepad ya da benzeri herhangi bir yaz1 editort ile (Serpil Hanim'
veremiyoruz, o bize lazim) oyunu kurdugunuz dizin alundaki data
dizinine girin ve svcfg_skirmish.ini dosyasim agin (bir yedegini
alirsamiz iyi olur). Game-time yazan degeri sifir yapin, siire sonsuz
olacakur.

Baslangigta daha cok para;

Bu arada bu dosya icindeki degerleri degistirip baslangi¢ paranizi
da degistirebilirsiniz (yamaya gore starting money veya initial cash
tarz1 bir deger olacak zaten normal baslangic paraniz iste 5000 ise
araun 5000 diye dosyada bulursunuz).

Not: Bir oyunu bitiremiyor musunuz? Olmadik birsey yiiziinden
béliimii gecemediniz mi? Caniniz bilgisayar: ezmek mi istiyor?
Coziimii burada: maelstorm(@ progamermag.com Bu arada,
Maelstorm, Serpil Hanim degildir. Hadi bunu bir kez daha tekrar-
liyoruz...
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Her hafta yazilarini yazarken buhranlardan buhran begenen Darkevil,
koyu bir kahve taraftari. Mektuplarinizin yanitlanndaki kafein orani
tukettigi o koyu kahvelerden geliyor. Kendisine kahveyi birakip papatya
cayina baslamasini éneriyoruz...

Selam tiim ProGamer'cilar, her nerede okunuyor
ve okutuluyorsa,
IIk olarak size cok kizdigtm yéniiniizii soylemek
istiyorum. Tamam, korsan piyasasi kotii ama
bence sizin o piyasaya kizmaniz yanhs. Bence
korsan pryasas olmasa siz ve bircok dergi ayakta
duramaz. Hangi yurdum insam bir oyuna 50-60
milyon verebilir ki? Hadi verdi diyelim, en fasla
34 ayda bir oyun almabilinir. Bu bizi oyunlar-
dan sogutur gibime geliyor (en facla yiizde 15'lik
kistm zengindir ve istedigi oyunu alabilir. Bu da
yeterli oran degildir gibime geliyor). Insan bir
oyuna verecegi S0-60 milyonla en azindan
RAM:ini falan yeniler. Haksizsam sovle Aniki
abi! Evet ayrilik zamam geldi cath. Hepinizi
apiiyorum. (Aniki harig, o wswabilir!)
Hogcakalin

Erkan26

Merhabalar Erkan,

Sen bize kizdigini soylityorsun ama bence
haksiz yere kiziyorsun. “olaya bir de su agi-
dan bakmaya ne dersiniz?"...

Diisiin ki iilkende bilgisayar oyunlarinin fiy-
atlan 40-50 milvon arasinda ve ayhik
harghgin 70 milyon ve sen her ay 20 mil-yon
biriktirme kapasitesine sahipsin. Yani ortala-
ma 2-2,5 ayda bir yeni bir oyuna sahip oluy-
orsun (yani ayda 3-4 oyun alanlar ¢ok sansh
olur). Dolayisi ile onca oyun arasindan sana
en anlamh olanmim segmen gerekecektir ve
boyle bir piyasada da en bilyiik yardimcin
biz ve bizim gibi oyun dergileri olacaktic
Demolarin ve modlarin yararlanini saymiyo-
rum bile... Ayrica bu yolla oyunlardan sogu-
mazsin, tam tersine eline gecirdigin oyunu
suyunu ¢ikarana kadar oynarsin, buna bagh
olarak o oyunun bitiin modlarim bitirene
kadar ugrasirsin. Hem oyunlar hem de
zamanin degerli olur bu yolla Erkan, bana
inan. Dergiye para verip, iistiine bir de oku-
makla ugrasacagina, oyunu satin alip (nasilsa
dergi fiyauna) begenmezse ¢ope atmay: cok
daha uygun bir ¢ziim olarak gérenler senin
gevrende de yok mu?

Selam Darkevil,
Ben sizin derginizi her hafia satin alworum.
1. Posterlerin arkas: gelecek mi?
2. CM'nin Tiirkce yamasim ne zaman vere-
ceksimiz?
3. Yiiziincil sayida sovle bityiik bir parti verin ki
yaban eller dergi gorsiin.
Yaymn havatvuzda size basanlar dilerim.
CaTo

Sevgili CaTo,

Biz de bu dergiyi her hafta aikartnyoruz.

1. Posterleri, miné ve chemmiyet sahibi tar-
ihlerde verebiliyoruz genellikle. Her hafta
poster verme litksiimiiz yok. Ama uzun
zamandir bir siirii materyal birikt, onlan bir
an once kullanmay biz de isti-yoruz.
Bakalim...

2. Gegen haftamin CD'sine bak. Orada gore-
ceksin.

3. Hakikatten ¢ok dehset bir parti verebi-
liriz ama nasil olabilir ki, hem 100'e daha
gok var yahu...

Sagol!

Merhabalar,

Hemen sorularuma gegtyorum.

1) Ben bir oyunun patch'ini internetten gektim.

Bunu Winrar'la agtvm, daha sonra Gnitme oyun-

la ilgili dosyalar gikn. Bunlan oyunun dosyasina

atyorum ama bir sey olmuyor. Bunu nasil

halledebilirim?

2) Benim PC'min ekran kan olii. Genelde

Radeon 9800 vs onertyorsunuz, biz bunu alsak

bize kag sene gider? Biltyorsunus teknolojtye

e

3) Galiba bir de 5 dergilik eski sayrlarimz: veren

bir sey var. Bunlar haftalik mu geliyor avlik m?

(Ciinkii her giin sora sora marketci amca benden

)

Sorularim bu kadar.Cevaplamamsz simidiyle...
Burak Babayigit

Selam Burak,

1. Agikgas: gogu oyunun yama dosyalarinin

icinde ya bir setup.exe dosyasi ya da bir adet

yardim dosyas1 bulunur (bu dosyalarin ads

genellikle readme.txt ya da file_id.diz falan
olabilir). Exe dosyasini acarak ya da yardim
dosyalarini Notepad ile goriintiileyerek
(gerekti mi Windows Tiirkee'si konugurum)
aradigin yardima ulasabilirsin.

2. Eger teknoloji boyle ilerlerse en fazla iki
sene diyorum.

3. Dogrusu o 5'i paketlerin belli bir rutini
oldugunu sanmiyorum. Derginin i¢inde
olmama ragmen bu konuda senden daha
fazla bilgiye sahip olmamamin sebebi ise,
eski sayilarin bizden bagimsiz olarak
paketlenip yeniden piyasaya ¢ikartilmasi,
Yani birlikte cahisugimiz Sabah gazetesinin
bir uygulamasi. Biz de kigedeki bayiden
ogreniyoruz bunlan gikukea.

Merhaba ProGamer cahsanlan,

saylemek istiyorum (valla dogru soylisyorum).
Haftahk olmasina ragmen dolu dolu sahiden. ..
(ah bide bagimsishimiz: ilan edebilsenis...)
Neyse olayr Kibris boyutuna tagimak yersiz
simdi... Isterseniz sorularmma geceyim (ne sag-
madir bu soru. Sanki istemesseniz sormaya-
cagim). Neyse hasta ztyareti kisa olurmug, ben
sorularum: sorayim.

1. Herkes gibi once eldeki hastaw bir tanutaymm.
Sistemim P4 2.4, 512 RAM, 128 Radeon 9200
ekran kartma sahibim. Aslnda ekran kartim 128
GeForce MX 440 idi. Arkadagtmdan Radeon'u
aldim ve ondan sonra oyunlarda ara swa gisgiler
qizgiler rahatsiz ediyor. Stiriiciisiinii yeniden
yiikle-dim, olmuyor. Anakartin siiriiciistinii de
yeniden viikledim olmuyor. Sizce ekran kartm
degisarmekle hata m1 yapam?

2. 128 MB Radeon 9600 mii, yoksa 128 MB
FX 5600 mii?

3. Sizce de bu savag FPS'leri stkmadh nu?

4. Bilgisayarda televicyonu agiyorum ve ara swa
kapatirken reset liyor, neden olabilir?

5. PES 3 sik1 bir ekran karts isttyormus, dogru
mue?

6. Sizce de cok konusmadim ma?

Sorularima cevap verebilirseniz cok mutlu olu-

progamer 29
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rum. Ayrica bana vakit aywdigimz igin simdi-
Serhan Kasap

Merhabalar Serhan,

Bagimsizhik demissin ama ben bir yere
bagh oldugumuzu sanmiyorum. Zira
gayet zgliriiz, en azindan derginin say-
falan dahilinde... Neyse bu konu iizerinde
bir 6miir konusulur ben sorularina gecey-
im.

1. Siiriiciilerini giincelleyip de mi tekrar
yitkledin? Yani siiriictileri yeniden viik-
leme, giincelle. Eger ige yaramiyorsa
sorun daha teknik olabilir. $oyle ki: Eger
bu gizgiler golgeler seklindeyse
monitoriinde "degauss” yapmak ise
yarayabilir. Yok, kirilma gibiyse o0 zaman
da ekran karn ayarlaninda V-Sync'i kapat-
man gerekiyor demektir. Onun disinda,
ekran karunin DACinda donanimsal bir
sorun olabilir ve eger dyleyse maalesef
karti degistirmenden bagka bir énerimiz
olamaz.

2. Bana kalirsa (ki dvle kaliyor) Nvidia
yanlisi olmadigim igin Radeon 9600!

3. Oyununa bagl... Yani bir yanda
Battlefield: Viemnam var, bir yanda da
Vietcong: Fist Alpha var (gergi bence o
da kotil oyun degildi ama olsun).

4. En ufak fikrimin olduguna siipheliyim
desem saninim yalan soylemis olmam.
Sebep TV kartinin yazilimi da olabilir,
takugin PCI slotunu degistirdiginde
coziilecek bir sey de olabilir. Oyle bir sor-
mugsun ki, evdeki elektrik tesisatiyla bile
ilgisi kurulabilir probleminin...

5. Siki ekran kartina sahip olmayanlann
da oynamasi icin bir yamas: vardi,
gectigimiz haftalann birinde yayin-
lamigtk.

6. Bilmem, benim isim soru cevapla-

Merhaba Amiki ve digerlen,
Size ne kadar tesekkiir etsem
azdir. Derginizi her hafia alyyo-
rum kagrmadan, sayfalarn az
olmasi vb. sevlere kanlmiyorum.
Bence haftalik bir dergi igin tek
'MUHTESEMSINIZ'! CD'ye
lafim yok zaten, o da ayn bir
harika. Bu emeklerinize. ..
(kusalttom... Yeter bu kadar
tesekkiir Saym Hamamc, biz
tegekkiir ederiz - Aniki). Ben

son 2 hafta once demosunu sizin sayenizde
girme imkanm oldu. Adeta bayginlik
gectrdim ve ekran karnm GeForce FX 5200
ile degistirdim. Strf su oyun icin yani ne
kadar taraftarynz anlayin. Sorular;
1. Derginizin CD'sinde yeni skin'li MP3 pro-
gramlar verecek mistnis?
2. Belki herkes bunu soruyor ama site hala
neden kapal?
3. Ben daha ince Prince of Persia, Beyond
Good & Euil ve Deus Ex gibi oyunlan
acamyordum. Simdi bu ekran kartiyla sorun
crkarmaz degil mi? Daha énceki ekran
kartem Geforce MX 440'n.
4. Gegenlerde bir arkadagtan duydum.
Mission Impossible'm oyunu gelivormus. Bu
dogru mu?
Sevgi ve sayglarim sunuyorum.

istanbullu Hamamc1

Merhabalar Hamamca,

Tesekkiirlerin icin sana aynca tesekkiir
ederim. Cok ugragmigsin ama yer
kalmadig icin yanlardan biraz almak
zorunda kaldim. Neyse bence 5200
almasaymigsin iyiymis, zira sevilen bir
kart degil kendisi, sorularrr!!!

1. Tabii ki de, siz ara sira haurlatirsamiz
veni veni skin'ler veririz. Hatta unutmay-
alim haftaya CD’ye koyalim birkag tane.
2. Sitede de yazdig gibi, hazir oldugu
zaman orada olacak.

3. Oyunlan acabilirsin ama oynar misin
bilmiyorum zira sadece ekran kartinin
modelini biliyoruz. Umanm oynaya-
bilirsin.

4. PC icin boyle bir projenin varligindan
haberdar degilim ama Play Station'da
simdiye dek birkac tane basanisiz Mission
Impossible denemesi gormiistiik. O yiiz-
den de yapilsa bile heyecanla beklenecek
bir sey olmaz muhtemelen...

Aniki Darkevil Darkanin
mektup@progamermag.com
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SIM KOPRUSU” 0212 - 35433 00
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Genel Midir

Orhan Girgig

Genel Miidir Yordmalon
Meltem inang (Satis)
Erhan Ozdemir (Finans)

Rekdam Grup Koordinaiori
Emre Cem

Reldam Grup Midiri
ismail Anc
Rezervasyon ve

Teknik Hizmetler Direktori

Melek Barutugil
Rezervasyon Tel: (0212) 354 33 98 - Foks: (0212) 354 33 77

Pazarlama Direktori
Talay Tosun
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Sadece hit mizik!




Cepten

urf
yapin!

Takside, parkta, metroda...

Web sayfalannm WAP'ta goriin-
tiuleyen SurfCell sayesinde,
bilgisayarla gezdiginiz internet
sitelerine artik cep telefonunuzia
istediginiz yerden ulasabilirsiniz.
Yani arama motorlarn, e-postalar,
eglence siteleri artik cebinizde.
wap.turkcell.com.tr’ye baglanmn.
Ana sayfadan SurfCell'e girin.
Sanal diinyada istediginiz kadar
gezinin.

1440535 - 4440532

_ SurfCELL

TURKCELL

www.turkcell.com.tr




